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Presentacio

El curs 2002-03 es presenta ple de novetats a I'Escola Politecnica Superior. Aquest curs comencaran dues

noves carreres: | Enginyeria Técnica en Informarica de Sistemes i la Llicenciatura en Ciéncies Ambientals.

Laprimera ve acomplementar I'oferta destudis reglats en el camp de la informatica en una vessant que des-
perta un interés creixent en el mén professional. La segona és, en certa manera, la culminacié d’una tradicié
mediambiental del nostre centre que prové dels seus inicis com a centre adscric. Val a dir que aquesta llicen-
ciatura permet una bona combinacié amb I'Enginyeria Técnica en Inddstries Agroalimentiries, enllagant
aix{ els aspectes mediambientals amb els més especificament tecnics.

També cal emfasitzar que aquest any s'obre la possibilitat de fer dobles ticulacions, férmula compacta que
permet de racionalitzar el temps d’obtencié de dos titols homologats sense diluir les caracteristiques essen-
cials de cadascuna de les carreres. Aquesta possibilitat s'obre, de moment per a les enginyeries técniques en
q p p guny q
Informatica de Gestid i de Sistemes per una banda, i per a les encinyeries técniques en Electronica i
P giny q
Telecomunicacions per I'alera.

Finalment, també cal ressalcar la posada a la xarxa de material digital de suport per a les assignacures de pri-
mer curs de Cigncia i Tecnologia dels Aliments, sistema que permetr una flexibilicat més gran d'assistencia
als estudiants que hagin escollit aquesta llicenciatura, seguint el cami que ha donat prou bons resultats a
I'Enginyeria d’'Organitzacid Induscrial.

La Guia que teniu a les mans i el Llibre de 'Estudiant de la Universitat de Vic sén documents per orientar-
vos sobre les diferents qiiestions de la vida academica, el pla d’estudis, 'estructura organirzativa, etc.
Llegiu-la atentament i si, malgrat tot, us queda algun tema dubeés, sapigueu que estem a la vostra disposi-
cié per aclarir-lo.

Manuel Vilar i Bayé
Director de I'Escola Politecnica Superior




L’Escola Politecnica Superior

Estructura

L'Escola Politécnica Superior de la Universitat de Vic imparteix vuit titulacions:

E.T. Agricola, especialitat d'Industries Agraries i Alimenctaries

E.T. deTelecomunicacié, especialitat de Sistemes de Telecomunicacié
E.T. d'Informatica de Gestié

E.T. d'Informatica de Sistemes

E.T. Industrial, especialitat d’Electronica Industrial

Llicenciatura de Ci¢ncia i Tecnologia dels Aliments

Enginyeria d’Organitzacié Industrial

Llicenciatura de Ciencies Ambientals

La gesti6 ordinaria en el govern de 'Escola correspon al director, el qual delega les qiiestions d’organitzacié
docental cap d’estudis.

Les unitats basiques de docencia i recerca de I'Escola sén els departaments, que agrupen els professors d'una
mateixa area disciplinaria. Al capdavant de cada departament hi ha un professor que exerceix les funcions
de cap de departament.

Els departaments de 'Escola Politécnica Superior sén:

ElectronicaiTelecomunicacid
Inddstries Agraries i Alimentaries
Informarica i Matematica

Organitzaci6 Industrial

Organs de govern

Direccié
Esta presidida pel director de 'Escola i constituida pels segiients membres:
Director: Manuel Vilar i Bayé
Cap d’Estudis: Carles Torres i Feixas
Gerent: Antoni Uix i Giiell
Secretaria Académica: Montserrat Vilalea i Ferrer

Junta de Centre
Es['organ col-legiat de govern de 'Escola.
Esta constituida per:
Eldirector de 'Escola, que la presideix.
Larestade membres de la direccié de 'Escola.
Els caps de departament.
Dos representants dels professors amb docéncia plena o exclusiva a'Escola.
Dos estudiants de I'Escola.
Un representant del personal no docent del centre.




Professors i Professionals de Serveis

Professorat:
Caps de Departament

Electronica i Telecomunicacions
Indlistries Agraries [ Alimentaries
Informatica i Matematica
Organitzacié Industrial

Professors d Enginyeria Tecnica
d'Informatica de Gestid:

Encarregats de Laboratori:

Encarregats de les Aules d’Informatica:

Tecnicde Suport:

Personal no docent:

Secretaria Académica
Secretaria de Centre

Juli Ordeix i Rigo

Josep Ayats i Baucells %
Joan Vancells 1 Flotats '
Francesc Castellana i Méndez

M. Dolors Anton i Sola

Albert Baucells i Colomer

Cristina Borralleras i Andreu

M. Luz Callei Rosingana

Montserrat Casas i Casacuberta

Joan A. Castején i Fernandez

Montse Gémez i Villadangos

Joaquim PlaiBrunet ‘
Jordi Surinyaci Albareda ﬁ
Joan Vancells i Flotats
Vladimir Zaiats

Jordi Serrat Espaulella
Moises Serrai Serra

Josep Fonti Casacuberta
Xavier Molas

Jaume M. March Amengual

Esther Gaja i Gonzdlez
Marra Soleri Vizquez




Calendari académic

Comencament del curs:
1 d'ocrubre 2002

Docencia del 11 quadrimestre:

fins al 24 de gener de 2003

Avaluacié de 1t quadrimestre:
Examens: del 27 de gener al 13 febrer de 2003

Docencia del 2n quadrimestre:
del 17 de febrer al 6 de juny 2003

Avaluacions del 2n quadrimestre:
Examens: del 10 de juny al 27 de juny 2003

Avaluacions de setembre:
Examens: del 2 de setembre al 18 de secembre 2003

Nota: Segona convocatdria extraordinaria d’assignatures de 1r quadrimestre: del 24 de marg al 4 d’abril

de 2003

Dies festius:

12 d’octubre de 2002, dissabte, festa estatal
1 de novembre de 2002, divendres, Tots Sants
6 dedesembre de 2002, divendres, festa estatal

22 d’abril de 2003, dimarts, pont

23 d'abril de 2003, dimecres, festa patronal deta UV
1 de maigde 2003, dijous, festa estatal
2 de maigde 2003, divendres, pont
9 dejunyde 2003, dilluns, segona pasqua

24 dejuny de 2003, dimarts, sant Joan
5 dejuliol de 2003, dissabre, festa major

11 desetembre de 2003, dijous, festa nacional de Caralunya

Vacances:
Nadal: del 21 de desembre de 2002 al 7 de gener de 2003, ambdds inclosos
Setmana Santa: del 12 al 21 d’abril de 2003, ambdés inclosos




Organitzacié dels Ensenyaments
E.T. Informatica de Gestid
Pla d’Estudis 1998
El pla d'escudis d’E.T. d'Informarica de Gestié de I'Escola Policcnica Superior ha estar homologat pel

Consejo de Universidades en data 7 de maig de 1998.

D’acord amb el Pla d'Estudis, els ensenyaments d’E.T. d'Informatica de Gestié s'organitzen en tres cursos
de dos quadrimestres cadascun, amb un total de 210 crédits, entre els quals n’hi ha de tedrics i de pracrics.
Cada quadrimestre té una durada de 15 setmanes lectives i cada crédit equival a 10 hores de classe. Hi ha 5
assignatures de durada anual i la resta tenen una durada quadrimestral.

Els 210 credits estan distribuits de la seglient manera:

Matéries troncals: 99
Mateéries obligatories: 66
Materies opratives: 22,5
Matéries de lliure eleccié: 22,5

Ordenaci6 temporal de ’ensenyament

PRIMER CURS C.A. C.A.
Anuals

Martematiques 12
B 5
T 5
InlClacloa['lPrograqulo ........................................................................................................................................................... s
= Criadrimania — G 2nQuadnmestre .................................................. ox
Estruc. i Tecnologia de Compurtadors 9 Estructura de Computadors 7,5
[ laLog o G N 6“
R e T i
SEGON CURS CA
Anuals

Enginyeria del Software de Gestié 12
1r Quadrimestre CA 2n Quadrimestre CA
Estructura de Dades i Algorismes 9 Economia 7,5

Introduccié als Ficxersiales Basesde Dades 6 BasesdeDades J
Programaci Mé?édisa D Sistemes Op-catius 6
UueEleedd 75 InvoduccioalaIneelligencia Ardificial 6
e UueBleedis 75
dem]bm/) 37.5 Credits Totals 37,5
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TERCER CURS CA CA

Assignatures 1r Quadrimestre Assignatures 2n Quadrimestre

Mertodologia de Projectes 6 Gestié de Sisternes Informarics 7.5

Crédits Totals 3.5 Credits Totals 345

Assignatures Optatives

Les assignatures opratives s'agrupen en blocs que constitueixen linies d'aprofundiment en decerminades
arees vinculades a la tirulacié. Aquestes linies i les assignatures que les configuren sén:

1. Noves Tecnologies
Programacié Orientada a Objectes
* Analisi i Disseny Orientata Objectes
* Aplicacionsd'Internet
2. Programacié Avancada
Programacié Declarativa
Introduccié als Esquemes Algorismics ‘
* Programacié Concurrenct i Paral-lela
3. Fonaments Informatics
Llenguatges, Gramartiques i Autdmats
* Models Abstractes de Calcul
Compiladors
4. Altres assignatures opratives
* Técniques i Merodes de la Intel-ligencia Artificial
Models Deterministes de la Investigacié Operativa

Durancel curs 2002-2003 s'oferiran les assignatures marcades amb asrerisc (*)



Recomanacions de matricula

Assignatura Es recomana haver cursat

OB G AT R S e

Programacié Metodica

Estructura de Dates i Algorismes

Programacié Metodica

Estructures de Dades i Algorismes

Compiladors

Programacié Declarativa

Introduccié alaIntel-ligéncia Artificial

Llenguartges, Gramatiques i Autdmacs

Taula d’adaptacions: del pla d’estudis 1993 al pla d’estudis 1998

PLADESTUDIS DE 1993 CA PLADESTUDIS DE 1998 CA
Fisica Fisica 9
[niciacid afa Programacio Iniciacid ala Programacid 10,5
Analist Matemarica Matematiques 12
Algebra 7,5 Lliure Eleccié 1,5
Introduccid ala Logica 4,5 Introduccid ala Logica 6
Introduccié als Compurtadors 9 Estructura i Tecnologia de Compuradors 9
Programacié Mcradica 7,5 Programacié Metddica 7.5
Estructura de Computadors | 7.5 Estructura de Compuradors 7,5
Matemarica Discreta 7.5 Matemarica Discreca 6

Lliure Eleccié 3
Estadistical 7.5 Escadistica 9
Estadistica I 5 Liiure Eleccié 3
Estructures de Dadesi Algoritmes 9 Estructura de Dades i Algoritmes 9
Introduccié als Fitxers i Bases de Dades Introduccid als Firxers i Bases de Dades 6
Introduccié als Sistemes Operatius Sistemes Operatius 6
Economial Economia 7.5
Economiall 45 Lliure Eleccid 1.5

DI




Enginyeria del Software: Especificacié 7,5 Enginyeria del Software de Gestié 12
Enginyeria dels Software: Disseny 6 Lliure Eleccio 1,5
Bases de Dades 6 Bases de Dades 6
[ntroduccic a la Incel-ligencia Artificial 6 Introduccid ala Intel-ligencia Arcificial ¢
Escructures Organiczarives 6 [nrroduccié al'Organirzacio 4,5

Llibre Eleccig 1.5
Disseny de Bases de Dades 6 Liiure Eleccié G
Gestid de Sistemes Informirics 7.5 Gestié de Sistemes Informarics 7.5
TFC 21 TFC 12

Metodologia de Projectes 6

Lliure Eleccié 3
Xarxes de Compurtadors 6 Xarxes de Computadors 6
Programacid Declarativa 6 Programacié Declarativa 7.5
Incroduccié als Esquemes Algoritmics 6 [ntroduccié als Esquemes Algoritmics 7.5
Programacié Concurrent 6 Programacié Concurrenci Paral-lela 7.5
Llenguacges, Gramatiques i Autdmars 6 Llenguatges, Gramiciques | Autdmats 7.5
Models Abstractes de Caleul 6 Models Abstractes de Calcul 7.5
Compiladors 6 Compiladors 7.5
Técniq. i Métodes de la Intel. Arcificial 6 Tecniq. i Métodes de la Intel. Arcificial 7.5
Models Deter. de la Investigacié Operativa 6 Models Deter. de la Investig. Operativa 7.5
Estructurade Computadors 1 6 Lliure Eleccié 6
Sistemes Operatius 6 Lliure Eleccié 6
Administracié d’Organitzacions 6 Liiure Eleccié 6
Calcul Numéric 6 Lliure Eleccid 6
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Organitzaci6 dels Ensenyaments

E.T. Informatica de Sistemes
Pla d’Estudis 2002
El pla d'estudis d’E.T. d'Informatica de Sistemes de I'Escola Politecnica Superior ha estar homologar pel

Consejo de Universidades. En el moment d’editar aquesta guia esta pendent de publicacié al BOE.

D’acord amb el Pla d’Estudis, els ensenyaments d’E.T. d'Informatica de Sistemes s'organitzen en tres cur-
sos de dos quadrimestres cadascun, amb un total de 217,5 credits, entre els quals n’hi ha de tedrics i de prac-
tics. Cada quadrimestre té una durada de 15 setmanes lectives i cada credit equival a 10 hores de classe. Hi
ha 9 assignatures de durada anual i la resta tenen una durada quadrimestral.

Els 217,5 credits estan distribuits de la segiient manera:

Matéries troncals: 117

Matéries obligatories: 55,5
Materies opratives: 22,5
Mareries de lliure eleccié: 22,5

Ordenacié temporal de 'ensenyament

PRIMER CURS C.A. C.A.
Anuals

Matemaunques 12
B 5
i 5
T laProgramaao .......................................................................................................................................................... o
1r. Quadrimestre 2n. Quadrimestre

Estruct. i tecnologia de Computadors 9 Estructura de Computadors 7,5
Introducaoalalogma ........................................................ S ;
B T i Gy s
SEGONCURS C.A. CA
Anuals

Ficxers i Bases de dades 12
S engua tges L 5
L s
1r. Quadrimestre Quadrimestre

Cstructura de dades i Algorismes 9 Arquitectura de computadors 4,5
Programaao T S G Openuus e ;
L Opmmva ...................................................................... s
T o e s




TERCER CURS C.A. C.A,
Anuals

Karxes 1t Comunicacions 10.5
Deriferics

Ir. Quadrimestre 2n. Quadrimestre

Sistemnes Operatius I 6 Economia 7,5

Crédits totals 37,5 Crédits torals 37,5

- Assignatures Optatives

Les assignatures opratives s'agrupen en blocs que constitueixen linies d’aprofundiment en determinades
arees vinculades a la titulacié. Aquestes linies i les assignatures que les configuren sén:

1. Noves tecnologies
Programacié Orientada a Objectes
*Analisi i disseny Orientar a Objectes
*Aplicacions d’Internet
2. Programacié avangada
Programacid Declarativa.
*Programacié concurrenti paral lela
Esquemes algorismics
3. Automatica i Control
*Aplicacions de sistemes microelectronics
*Aplicacions d’automatirzacié industrial
*Automatitzacid Induscrial
4. Processamentdel Senyal
Xarxes Neurals
*Processament d’Imatgeiso
*Processament digital del senyal - DSPs
5. Altres
Introduccié ala Intel.ligencia artificial
Compiladors

*Durantel curs s'oferiran les assignatures marcades amb asterisc.
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Recomanacions de matricula

Assignatura Es recomana haver cursar

OBLIGATORIES

Compiladors Teoriad’Automats i Llenguatges Formals

E.T. Informatica de Gestio i E.T. Informatica de Sistemes

Crédits de Lliure Eleccid

Lobrencié dels credits de Lliure Elecci6 requerits en el Pla d'Estudis pot fer-se per les segiients vies:

A. Cursant i aprovant les assignatures de Liure Eleccid que s'ofereixen en els ensenyaments de la Univer-
sitat de Vic.

B. Per reconeixement d'altres estudis reglats de nivell universitari.

C. Per reconeixement d’activitats d'interés académic no reglades a nivell universicari.

Assignatures de Lliure Eleccié

Lestudiant podra triar les assignatures de lliure eleccié:
—Entre les assignatures optatives o de lliure eleccid ofertades en el seu propi ensenyament.
—Entre la resta d'assignatures ofertades en els ensenyaments de la UV, ja siguin troncals, obligatories, opta-
tives o de lliure eleccié per aquells ensenyaments, amb les segiients excepcions:
* Assignartures subjectes a prerequisits i incomparibilirars.
* Assignatures que el seu contingut coincideixi en més d’un 20% amb alguna de les assignatures
d.t ?lad’Estudis que hade cursar I'estudiant per a ['obtencié del titol corresponent.

Loferta especifica d'assignatures de lliure eleccié per a la carrera d’Enginyeria Técnica d'Informatica de
Gestié és: Historia de la Ciencia: Ciencia, Tecnologia i Societat, Resolucié Numérica de Problemes de
UEnginyeriai Disseny Grafic 3D.
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Reconeixement de crédits

Reconeixement de crédits per estudis reglats de nivell universitari

El fer d'haver cursat i superar assignatures d’escudis reglacs de nivell universitari pot proporcionar a I'estu-
diant, si ho sol-licita, crédics de lliure eleccié. En aquest cas s hauran de recongixer per assignatures comple-
tes 1 per la seva toralitar en nombre de crédics. No es podran atorgar credics parcials ni atorgar-ne més dels
que consta l'assignatura reconeguda.

El reconeixement de crédics els autoricza el Cap d’Estudis de l'ensenyament corresponent.

Reconeixement de crédits per activitats d’interés académic no reglades a nivell universitari

La realitzacié d’activitats fora de I'ensenyament reglat que contribueixi a l'establiment de vincles entre I'es-
tudiant i 'entorn social i laboral poden ser valorades amb el reconeixement de credics de lliure eleccid.
Aquestes activitars s hauran de realitzar durancel periode de P'ensenyament. Sén activitats d’aquest tipus:

—Convenis de Cooperacié Educativa: Practiques tutorades en empreses.

— Experiéncia professional: Treball desenvolupat amb contracte laboral.

— Activitats de formacié complementaria: Cursos, seminaris i activicacs congressuals externes ala UV,

~Treballs académicamenc dirigits (sempre i quan no coincideixin amb treballs realitzats dins la carrera nj
amb assignatures d’aquesta).

La realitzacié de cada activitat haura d’haver estar autorirzada préeviament pel Cap d'Estudis de I'ensenya-
MEnt corresponent, que sera quiautoritzi, si és el cas, el reconeixement dels credics.

Abans de realitzar ['activitat 'estudiant presentari a la Direccié d’Escudis una proposta de I'activitat a de-
senvolupar mitjangant 'imprés «Proposta de reconeixement de credics de lliure eleccié» facilitar per la se-

cretaria de 'EPS.

Altres tipus d'activitats amb reconeixement de credits sén:
— Cursos d'idiomes realitzats a'Escola d’Idiomes de la UV (veure normativa especifica)
— Cursos de la Universitat d'Estiu (veure oferta especifica)

Un cop finalitzada I'activitac Pestudianc haura de sol-licicar el reconeixement de credits migjangant Pimpres
«Sol-licitud de credics de lliure eleccié» facilitac per la Secretaria Acadeémica. S’acompanyara 'imprés amb
la documentacié necessaria per a avalar 'activirar:

—Conveni de Cooperacié Educativa: cdpia del conveni signat, memodria del treball realitzar, informe del
tutor de 'empresa, informe del tutor academic sobre la memaria, copia de la proposta de reconeixement
de credits.

—Experiencia Professional: copia del contracte laboral, memaria del treball realitzag, informe del tutor de
I'empresa, informe del tutor académic sobre la memaria, copiade lapropostade reconeixement de cradics.

— Activitats de Formacid Complementaria: temari del curs, certificar del curs, copia de la proposta de reco-
neixement de crédits.

—Tieball Académicament Dirigi: memaria del treball, informe del tutor de |2 UV, copia de la proposta de
reconeixement de credirs.
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Treball de Final de Carrera

Descripcié i consideracions generals

En el pla d'estudis actual, 'anomenar Treball de Final de Carrera (TFC) COrTespon a una assignatura pro-
gramada per al darrer curs dels estudis d'enginyeria. El Treball de Final de Carrera és indispensable per ob-
tenir el citol d'enginyer en qualsevol especialitat, i té com a objectiu que I'estudiant desenvolupi un treball
academic que, d'una banda, li permeri relacionar els coneixements impartits d'acord amb el pla d'estudis
que ha cursat i que, d'altra banda, I'encari amb problemes técnics reals que comporten la realitzacié d’un
projecte. Aquest escrit ha de servir per fixar les pautes basiques de tot el procés d'elaboracié d’un Treball de
Final de Carrera, des de la presentacié de la proposta fins al sistema d'avaluacié.

El nombre de credics assignats al Treball de Final de Carrera pot variar segons ['especialitac de I'enginyeria
cursada. Aixi mateix, els requeriments d'assignarures per matricular-se'n poden ser diferencs segons les es-
pecialicats. Enla Guiade l'estudiant de cada especialitat es detallen els possibles requeriments.

Lestudiant té la responsabilitat d’escollir el tema del seu Treball de Final de Carrera. El tema, perd, tant pot
provenir de lainiciativa de 'estudiant com de les propostes suggerides pels professors dels Departaments de
I'Escola. Tots els Treballs de Final de Carrera han de tenir un director i, si cal, un avalador. El Treball potser
de modalitats diverses: experimental, tedric, de simulacié, de projecte de construccis, comparatiu, bi-
bliografic, o de qualsevol altra mena quesigui adienten uns estudis d’enginyeria. Sigui quina sigui la moda-
licat escollida, l'escudiant haura de presentar una memaoria del Treball mecanografiada i enquadernada.
Aquesta memoria haura de respectar les pautes fixades per |'Escola, exposades en un full que s’haura de re-
colliralasecretaria de I'Escola conjuntament amb I'imprés “Proposta de Treball de Final de Carrera”.

A més de la memoria preceptiva, el Treball de Final de Carrera pot anar acompanyat d’una realiczacié fisica
concreta, que correspongui a la construccié d’un aparell, a implemencar un circuic o un programa informa-
tic, a la confeccié d’un dispositiu, al disseny d’un sistema de control, etc. Qualsevol despesa econdmica as-
sociada al desenvolupament d’un Treball anira a carrec de lescudiant, La realitzacié fisica, si n’hi ha, sera
propietat de I'estudiant, independentment de la qualificacié que obtingui el Treball. Excepcionalment, si
el Treball comporca un interés especial per a I'Escola, aquesta podra col-laborar en el seu cost econdmic. En
aquest cas, es formaliczari per escric un document en que hi constin explicitament els interessos de |'Escola,
les clausules de col-laboracié, les aportacions econdmiques i les condicions que puguin modificar els acords
pactats entre l'estudiant i la direcci6 de I'Escola. El document haura de ser firmat rant per Pestudiant com
per ladireccié de I'Escola.

Perala consecucié d’un Treball de Final de Carrera s’han de considerar els punts seeiients:
P g

* Proposta del Treball

* Director del Treball. Avalador

* Aprovacié de la proposta

» Marricula del Treball

* Confeccié de la memoria del Treball
¢ Dipositde la memoria

» Tribunal d’avaluacié

¢ Exposicid i defensa del Treball

» Convenisamb altres =aiversitats

* Propietat del Treball
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Projectes d’enginyeria

En aquestdocumentes fa servir el terme memdriaen el sentic que és habirual en el camp de les publicacions
cientifiques. En el camp dels projectes d'enginveria aquest terme t€ una significacié diferenc i, per tan, cal
fer algunes marisacions.

Un projecte d'enginyeria es compon de quatre documents: memaria, planols, pressupost i plec de condi-

cions. Esadir, la memoria és tan sols un dels documents que s'haura de presentar oficialment.

La memoria és el document on sexpliquen les condicions de realitzacis del projecte aix{ com les solucions
adoprades en cadascuna de les situacions que s'hi plantegen. La memaria anira acompanyada de tots els an-
nexos necessaris per a justificacié de calculs, seleccié d’alrernarives i totes les informacions addicionals que
s’hivulguin incorporar.

Proposta del Treball de Final de Carrera

Formalment, el primer pas del procés de realitzacié d'un Treball de Final de Carrera és la presentacié d'una
proposta del Treball. Abans de fer la matricula del Treball, sha de complimentar I'imprés “Proposta de
Treball de Final de Carrera” i presentar-lo a la direccié de I'Escola. Un annex de limpres de la proposta s'ar-
xivaraalasecretariade I'Escola. En I'impres de la proposta hi han de constar:

* Les dades de I'estudiant, el titol del Treball i el nom de la persona que el dirigeix. El titol de la proposta pot
variar lleugerament del titol definiciu. Si fa al cas, també hi constard el nom del professor de I'Escola que
faci d'avalador.

* Una descripcié breu dels objectius i de les caracteristiques del Treball.

* Lafirmade I'estudiant, la del director i, si fa al cas, la del professor avalador.

Pera cada curs academic, la direccié de I'Escola fard puabliques les dates que cal tenir en compte per presen-
tar propostes del Treball Final de Carrera.

Director del Treball. Avalador

El director del Treball és la persona que té la responsabilitat d’orientar I'estudianc durant rot el procés d’ela-
boracid, de donar-li suporr, i de fer-ne un seguiment fins que se'n faci la defensa davant d’un tribunal ex-
pressament constituit. El director ha de ser un professor de I'Escola, o bé una persona externa que tingui
una titulacié academica oficial i homologada adient. Correspon a I'estudianc elegir el director del seu
Treball. La direccid d’un Treball de Final de Carrera potser compartida, com a maxim, per dues persones,
dos codirectors.

Siel director del Treball és exterior a 'Escola, hi haura d’haver un professor de 'Escola que avali el Treball,
F'avalador. El professor avalador té la responsabilicat de fer denllag oficial en els tramits que hi pugui haver
entre les tres parts implicades: I'estudiant, el director i I'Escola.

Aprovaci6 dela proposta

Dins d'un interval de temps raonable, la direccié de I'Escola resoldri per escrit 'aprovacié o denegacié de la
proposta d’un Treball de Final de Carrera que un estudiant hagi presentar degudament complimenrada.
Lestudiant podra disposar d’una copia registrada de la resolucié de la proposta, que es podra recollira la se-
cretaria académica de la Universita.

Entre la data d'aprovacié de la proposta del Treball i la daca de la defensa hi ha d’haver un interval de temps
no inferior a tres mesos.

Oportunament, la direccié de I'Escola fixara i fara publiques les dates limit per presentar propostes de
Treballs de Final de Carrera per a cada convocatdria de cada curs academic,
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Matricula del Treball de Final de Carrera

Per poder-se matricular del Treball de Final de Carrera, l'estudiant n'ha d'haver presentar la proposta i ha
d’haver obtingut 'aprovacié per part de la direccié de 'Escola. La matriculacié del Treball requereix haver-
se matriculat, préviament o simultaniament, de totes les assignatures obligacories i opratives del pla d’estu-
dis de la seva carrera. Aixi mateix, cal haver-se matriculat, préviament o simultaniament, de les correspo-

nents assignatures vinculades al Treball de Final de Carrera segons l'especialitat d'enginyeria cursada.

En el moment de formaliczar la matricula caldra presentar la copia de 'impres de la proposta del Treball
amb la resolucié. La matricula déna dret a dues avaluacions del Treball duranc un curs academic, en les con-
vocatories de febrer i de juny, o bé en les convocatories de juny i de setembre, segons que I'assignatura de
Treball de Final de Carrera corresponguial 1ro al 2n quadrimestre. Si fossin necessaries matriculacions ul-
teriors, I'estudiant podra sol-licitar els descompres vigents a la Universitat de Vic.

Lestudiant podra demanar un avancament de les dates oficials per defensar el seu Treball, sempre que en
presenti una justificacié mitjan¢ant una instancia adrecada ala direccié de 'Escola.

Confeccié de la memoria

La realitzacid del Treball de Final de Carrera es compon de dues parts ben diferenciades: el desenvolupa-
ment de les activitats per aconseguir els objectius del Treball i la redaccié d’'una meméria. El Treball pot
comportar construir fisicament un aparell, preparar un dispositiu, implementar un programa informatic,
dissenyar un munrarge, projectar un sistema, idear una simulacié o, entre altres possibilirars, fer un estudi
estrictament tedric. En tots els casos, perd, shaurd d’exposar en una memoria el procés d’elaboracié del
Treball i els resultats obtingurs. La memoria s'haura d'escriure en qualsevol de les llengiies oficials a
Catalunya, o bé en anglés. Per poder redacrar la memoria en una llengua diferent de les esmentades, caldra
presentar una sol-licitud especial mitjangant una instancia i obtenir el vistiplau de la direccié de I'Escola
abans de dipositar el Treball.

Cal tenir ben present que la memoria és ["tinica part del Treball que es conservara indefinidament, en forma
de document registrat a la biblioteca de ['Escola i d'accés puiblic. Per tant, el valor singular de la memoria
comporta una redaccié precisa i acurada, amb un nivell de presentacié formal i de correccié lingiifstica pro-
pis d'unsestudis universitaris. Per facilitar la confeccié de lamemaria I'Escola ha fixat unes pautes, que I'es-
tudiant haur de recollira la secretaria de I'Escola conjuntamentamb I'imprés “Proposta de Treball de Final
de Carrera”.

Resum del Treball

Conjuntamentamb la memoria shaura de presentar un resum del Treball. El resum ha de caber en unassola
cara mecanografizda d'un full de format DIN A4, segons el model estandard facilitat per 'Escola. En el re-
sum es poden considerar quatre parts: context, objectius, procediments i conclusions (o resultats). El con-
text, a vegades, pot ser opcional i se'n pot prescindir. En alguns casos, perd, pot ser essencial presentar el
context en el qual semmarca el Treball. El mateix es pot dir dels procediments utilitzats. En canvi, en el re-
sum sempre hi ha d’haver necessiriamentels objectius del Treball, exposats de forma clara i concisa. Pel que
faales conclusions (o resulcats), segons el desenvolupament del Treball pot ser més o menys adequar de fer-
ne una primera aproximacid en el resum. Es admissible, perd, que en el resum no hi hagi cap comentari so-
bre les conclusions (o resulrats).

Punts remarcables del resum del Treball:

* El resum ha de caber en una sola cara mecanografiada d'un full de format DIN A4, segons el model estan-
dard facilitat per 'Escola.




* El resum s'haura d’escriure necessiriamencen la llengua en que s’hagi redacrar la memaria i en anglés.

* En cada exemplar enquadernac de la memoria hi ha d’haver e resum del Treball, en les dues primeres pa-
gines immediatament després de I'index. En una pagina ha d'estar escriten la llengua en qués’hagi redac-
tatla memoria, i en anglésen 'altra pagina. El primer puncde I'index de la memoria ha de correspondre al
resum del Treball.

¢ Conjuntament amb la memoria shaur de dipositar wia separata del resum en un tipic full de formar DIN
A4 i en un disquer. En una cara del full hi haura el resum en versié original, i en l'altra cara la versig en

anglés. Enel disquec hi haura la copia informarica del resum en Word, en versié original i en angles.

Dipésit de la memaria del Treball de Final de Carrera

Per poder defensar i avaluar el Treball de Final de Carrera, és imprescindible estar-ne macriculac préviament

idipositar tres exemplars de la memoria del Treball, degudament enquadernats, a la secretaria académica de |
la Universirtat, on seran registrats. En cada exemplar de la memoria hi haurd d'haver el corresponent resum.
Després de dipositar el Treball comenca el procés de constitucid del tribunal que l'haura d'avaluar.

Un cop diposicat el Treball, no podra fer-s'hi cap modificacid. En cas que I'estudiant, abans de fer [a defen-
sa, hidetecti alguna errada, vulgui fer-hi algunaesmena, o aportar-hi algun complement, el dia de la defen- |
sa podra presentar als membres del tribunal un annex amb les rectificacions que cregui convenients. FJ tri-
bunal té potestat per acceptar o per rebutjar I'annex.

|
|

|

Lestudiant cé el dret de dipositar el Treball sense la conformirtat del seu director. Tanmareix, es déna per su- |
.. . . i

posat que aixo ha de respondre a casos excepcionals i gens recomanables, |

Per a cada curs academic, la direccié de I'Escola fark piibliques les dates que cal teniren compte per diposi-
. . . (. ;
tar els Treballs de Final de Carrerai fer la defensa dins de les convocatdries corresponents.

Tribunal per avaluar el Treball de Final de Carrera

Per avaluar el Treball es constituira un cribunal formar per tres membres: president, secretari i vocal. El pre-
sident és el responsable del desenvolupament correcte de la sessié d'avaluacié en | qual'estudiant haura de
defensar el seu Treball. Els membres del tribunal, i un vocal suplent, seran nomenars pel coordinador dels

Treballs de Final de Carrera a I'Escola.

Els membres que formin el tribunal hauran de tenir necessiriament una titulacié académica oficial i homo.-
logada d'un rang igual o superior a la titulacié a la qual aspira I'estudianc que defensa el Treball. Com a mi-
nim, un dels membres del cribunal ha de ser professor de I'Escola. El director del Treball pot formar parc del
tribunal. En cas d’haver-hi dos codirectors, es procurara que només un d'ells en formi parr.

Eltribunal no es podra constituir sense la concurréncia dels seus tres membres. Si falta el president, el secre-
tari actuara com a president, el vocal com a secretari, i el vocal suplent s'incorporara al tribunal. S falta el
secretari, el vocal actuara de secretarii el vocal suplents'incorporara al tribunal.

Exposicié i defensa del Trebalt

Lestudiant haurd de defensar el seu Treball davan el tribunal en un acte pablic, en un espai adient de
I'Escola i amb el suport de mitjans adequats per a una correcta exposicid. En l'acte de defensa, I'estudiant
haura d’exposar els objectius del Treball, els procediments utilitzacs i els resulcacs obtinguts. La defensa
consta de dues parts: una primera part d’exposicid tedrica d'una durada maxima de 30 minuts, i una part
d’exposicié practica de 30 minuts com a mixim, Si el Treball no conté parc d’exposicis practica, ['estudianc
disposara de 50 minuts per fer I'exposicié que cregui convenient,

Quan el presidenc hagi donat la paraula a l'estudiant per fer la primera parc de la defensa del Treball, cap

membre del tribunal no el pot interrompre fins que hagi completac lexposicié. En l'exposicié practica, si




r'hiha, els membres del tribunal podran demanar aclariments a lestudiant. Després de I'exposicié roral del
Treball, els membres del tribunal podran procedir a un torn de preguntes a 'estudiant sobre el seu Treball,
d'una durada maxima de 30 minucs. Finalment, el president del tribunal té la potestar de cedir la paraulaa
qualsevol persona present a l'acte que, tenint una titulacié academica oficial i homologada d'un rang igual
o superior a la riculacié ala qual aspira l'estudiant que defensa el Treball, vulgui fer alguna pregunta a Pescu-
diant.

A continuacié, el tribunal es reuniri a porta tancada per deliberar. Si el director del Treball no forma part
del tribunal perd és present en 'acte de defensa, el president el convidar a participar en la deliberacié amb
veu perd sense vot. En cas d’haver-hi dos codirectors, I'oferiment del president sera extensiu per a rots dos.
Els membres del tribunal procuraran qualificar el Treball amb un acord de consens. En cas de discrepancia,
es procedird a vortacid, i el resultat sera vinculant per a rots els membres del tribunal. Aixd no obstant, qual-
sevol membre del tribunal podra fer les observacions que cregui conveniencs en el full d’observacions de la
documentacié oficial per avaluar el Treball.

En el cas que el director, o els codirectors, no formessin part del tribunal i es cregués convenient de puncua-
litzar algun aspecte del Treball, el director, o els codirectors, podran fer les remarques que creguin perti-
nents en el full d’observacions.

Després de deliberar, tot seguitel tribunal fara piblica la resolucié, i complimentari els tramits adminiscra-
tius necessaris perqué, posteriorment, es pugui recollir a la secretaria de I'Escola la documentacié que acre-
diti I'avaluacié.

Propietat del Treball de Final de Carrera

Dels tres exemplars de la memaoria del Treball dipositarts, un formara part de la biblioteca de I'Escola, un al-

tre serd per al director del Treball, i el cercer la secretaria de 'Escola el retornara al'estudiant.

El'Treball de Final de Carrera és propietat de l'estudiant que el presenta. La propietat pot ser compartida o
cedida a altres persones fisiques o juridiques, sempre que aquesta circumstancia consti de forma expressa
per escrit. LEscola es reserva el dret d'utilitzacié interna del Treball, amb el compromis de citar-ne obli-
gatoriament l'aurtor. Per a la utilitzaci6 o reproduccié externa d'un Treball caldri una autoritzacié expressa
per escrit del propietari, o dels propietaris, si fa al cas. La consulta del Treball a la biblioteca de 'Escola sera
d'accés public.

Treballs de Final de Carrera realitzats en conveni amb altres universitats

Siel Treball de Final de Carrera es fa en conveni amb una altra universitar, els cramits de la proposta i de la
matricula han de seguir el mateix procés que els Treballs realitzacs a la Universitac de Vic. Abans de tramirar
les gestions administratives i aca! *miques amb la universicat forana, cal fer la macricula del Treball a la uni-
versitat propia.

En aquest cas, és imprescindible que un professor de I'Escola faci d"avalador. El professor avalador té la res-
ponsabilitat de fer d’enllag oficial en els cramits académics i administratius que hi pugui haver entre les tres
parts implicades en el Treball: 'estudiant, I'Escola i la universitat forana. Aixi, el professor avalador estara
en contacte amb la secretaria académica de la Universitat i, si faal cas, amb la persona responsable de les re-
lacions internacionals de I'Escola, per tal que es complimenti la documentacié requerida per les dues uni-
versitats en conveni de cooperacié. Per a I'avaluacié del Treball, I'estudiant podra escollir entre dues op-
cions: fer-ne la defensa a la universitat forana o bé defensar-lo al'Escola.

Si I'avaluacié és en una universitar forana que es regeix pel sistema europeu de transferéncia de credics,
I'European Credits Transfer Systent (ECTS), la qualificacié obtinguda, amb la corresponent cerrificacié ofi-



cial, sera reconeguda automaricament per la Universitat de Vic. Si no és aixi, caldra fer els trimits necessaris
per reconéixer i homologar el Treball segons els acords fixats en el conven; entre les dues universiracs. Dos
exemplars de la memoria del Treball, amb efs resums corresponents, s hauran de diposicar a la nostra universj-
tat. Un exemplar serd per a la biblioteca de 'Escola i I'altre per al professor avalador. El resum shaura d'es-
criure necessariament en la llengua en que s'hagi redactar a memoria i en anglés, i sThaura d'ajustar a les in-

dicacions exposades en aquest document sobre les caracteristiques generals que ha de tenir el resum del

Treball.

Sil'estudianc vol defensar el seu Treball a I'Escola, haura de seguirel procediment normal.




Programes de les assignatures obligatories de 1r curs
comunes a les dues especialitats

Matematiques

ESPECIALITAT: E.T. Informarica de Gestid

E.T. Informarica de Sistemes
PROFESSORS: Malu CALLE 1 ROSINGANA

OBJECTIUS:
Aquesta assignatura ha de proporcionar els coneixements indispensables per a una bona comprensié d'al-
tres matéries especifiques de la carrera. Lassignatura esta programada en dues parts independents perd

complementaries. Una part correspon a I'escudi de I'analisi matemaica, mentre que I'altra partesta dedica-
daal'algebra.

PROGRAMA:
Parc 1. Analisi Matematica.

1.1. Successions i séries.
1.1.1. Successions de nombre reals. Convergéncia.
1.1.2. Séries de nombres reals. Convergencia.
1.1.3. Series de potencies. Series de Taylor.
1.2. Analisi de funcions reals d’una i de diverses variables.
1.2.1. Domini i recorregut.
1.2.2. Limits i continuttat.
1.2.3. Derivabilitat. Diferenciabilicar.
1.2.4. Aplicacions de les derivades: optimitzacié.
1.2.5. [ntegracié.
1.2.6. Aplicacié de les integrals: calcul d"arees i de volums.
1.3. Equacions diferencials ordinaries.
1.3.1. Equacions diferencials ordiniries de primer ordre.
1.3.2. Aplicacions de les equacions diferencials.
1.4. Metodes numeérics.
1.4.1. Zeros de funcions.
1.4.2. Interpolacié de funcions.
1.4.3. Calcul numéric d'integrals definides.

Parc 2. Algebra.
2.1. Teoriade conjunts.
2.1.1. Concepte de conjunt. Subconjunts.
2.1.2. Operacions amb conjunts. Propierats.
.1.3. Operacionsd’ordre.
.1.4. Relacions d’equivalencia.

to b N

.1.5. Aplicacions.

2.2. Estructures algeb raiques.

]
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2.2.1. Operacions i estructures basiques: Grup; Anell; Cos.

2.2.2. Subgrups. Propietars. Divisibilitat.
2.2.3. Morfismes.
2.2.4. Teorema de Lagrange.
2.2.5. Congrueéncia. Aritmérica modular.
2.2.6. Grup siméric.
2.3. Algebralineal.

2.3.1. Sistemes d'equacions lineals.

~ 2.3.2. Caleul marricial.
2.3.3. Determinants.
2.3.4. Espais vectorials.
2.3.5. Aplicacions lineals. Canvi de base.

2.3.6. Diagonalitzacié d’endomorfismes.

AVALUACIO:

Lavaluacié constara de:

(a) Un examen de control dins el primer quadrimestre i un examen parcial pel febrer. El resultat d’aquests
dos examens representard un 50% de la qualificacié final, i pot servir per alliberar macéria.

(b) Un examen de control dins el segon quadrimestre i un examen final pel juny. El resulcat d’aquests dos
examens representara un 50% de la qualificacié final. Hi ha l'opcié de presentar-se a un examen final
global de tota l'assignatura.
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Fisica

ESPECIALITAT: E.T. Informaricade Gestié

E.T. Informarica de Sistemes
PROFESSOR: Joaquim PLA1BRUNET

OBJECTIUS:

(a) Presentar els temes fonamencals de ['Electricitat i del Magnetisme, per donar-ne una visié global, desta-
car-ne les lleis fonamentals i comentar les aplicacions generals d’aquestes lleis.

(b) Estudiar els concepres i les aplicacions basiques de la teoria de circuits, i explicar tecniques de resolucio
de xarxes electriques.

(c) Fer una introduccid a l'Electronica i als dispositius electronics fonamentals.

PROGRAMA:

I - Electromagnetisme

1. Camp eléctric
1.1. [nteraccid electrica. Carregaeléctrica. Llei de Coulomb.
1.2. Camp electric. Intensitat de camp eléctric. Linies de camp.
1.3. Llei de Gauss. Aplicacié al calcul del camp electric.
1.4. Energia electrostatica. Potencial eléctric. Gradient.
1.5. Moviment d’una carrega en un camp uniforme. Oscil-loscopi.
1.6. Conductors en equilibri electrostatic. Capacitat. Condensadors.
1.7. Dipoleléctric. Polarirzacié de la matéria. Condensadors amb dielectric.
1.8. Energia del camp eléctric.

2. Camp magnetic
2.1. Interaccié magnetica. Camp magneétic. Moviment d'una carrega en un camp magnétic.
2.2. Accié del camp magnetic sobre un corrent electric. Moment magnetic.
2.3. Camp magnatic creat per corrents. Llei de Bioti Savart.
2.4. Forces entre corrents eléctrics.
2.5. Llei d’Ampere. Aplicacions de lallei d’Ampere.
2.6. Induccié electromagnética. Llei de Faraday. Llei de Lenz.
2.7. Autoinduccié. Induccié mitua. Corrents de Foucaule.
2.8. Propietats magnetiques de la marteria.

2.9. Energia del camp electromagneétic. Ones electr. ~:agnétiques.

11 - Fonaments de circuits
3. Fonaments de la teoria de circuits

3.1. Magnituds fonamentals. Elements d'un circuit. Fonts de tensié. Fonts de corrent.
3.2. Lleis de Kirchhoff. Principi de superposicid.
3.3. Tecniques d'analisi de circuits.
3.4. Teoremes de Thévenin i de Norton.
3.5. Circuits RC1RL.
3.6. Correntaltern. Corrents alterns sinusoidals. Valor eficag.
3.7. Circuits RLC en serie i en paral-lel. Ressonancia.
3.8. Representacié complexa del corrent altern.

3.9. Potenciaelectricai triangle de poténcies. El transformador.
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I - Fonaments d’electronica
4. Introduccié als dispositius electronics semiconductors
4.1. Conducrors, aillants i semiconductors. Propietars dels semiconductors,
4.2. Models de conduccid en els semiconducrors.
4.3. Diodes semiconductors. Circuits amb dfodes.
4.4. Fonaments del transistor. Circuits amb transiscors.

4.5. Amplificadors operacionals. Concepre de circuitintegrar

AVALUACIO:

Lavaluacié constard de:

(a) Un examen de control dins el primer quadrimestre i un examen parcial pel febrer. El resultar d’aquests
dos examens representara un 50% de la qualificacié final, i pot servir per alliberar materia.

(b) Un examen de control dins el segon quadrimestre i un examen final pel juny. El resultat d'aquests dos
examens representard un 50% de la qualificacié final. Hi ha I'opcié de presentar-se a un examen final
global de tota I'assignatura.

BIBLIOGRAFIA:

Teoria

Hambley, Allan R. Electrénica. 2a ed. Madrid: Prentice-Hall, 2001.

Heche, Eugene. Fisica. Algebra y trigonometria. Vol. I1. Méxic: International Thomson Editores, 2000.

Johnson, David E. etal. Andlisis bisico de circuitos eléctricos. 5a ed. Meéxic: Prentice-Hall, 1995.

Lea, Susan M.; Burke, John Robert. Fisica. La naturaleza de las cosas. Vol 11. Mexic: International Thomson
Editores, 1999.

Malvino, Albert P Principios de electronica, 4a ed. Madrid: McGraw-Hill, 1992,

Sedra, Adel S.; Smith, Kenneth C. Circuitos microelectrénicos. 4a ed. Mexic: Oxford University Press
México, 1998.

Serway, Raymond A. FisicaVol. I1. 2a ed. Madrid: McGraw-Hill, 1992.

Tipler, Paul A. FisicaVol. I1. 3a ed. Barcelona: Reverté, 1992.

Problemes

Alabern, Xavier; et al. Gircuits eléctrics i la seva resolucid. Vie: Eumo Editorial, 1988.
Edminister, Joseph A. Circuitos eléctricos, 2a ed. Madrid: McGraw-Hill, (Schaum), 1992.
Edminister, Joseph A. Electromagnetismo. Méxic: McGraw-Hill, (Schaum), 1990.




Estadistica

ESPECIALITAT: E.T. Informaticade Gestid

E.T Informartica de Sistemes

PROFESSORA: Malu CALLE i ROSINGANA
Vladimir ZAIATS

OBJECTIUS:

Introduiralguns mérodes estadistics per tal que puguin ser utilitzats com a eina de tractament de dades i
que permetin la conseqiient extraccid d'informacié estadistica d’aquestes dades.

També es donaran els fonaments de probabilitats necessaris per a la inferéncia estadistica.

Es pretén que els continguts d’aquest curs facilitin també al'alumne la comprensié i la valoracié critica dels
resultats obtinguts en qualsevol estudi estadistic.

Per assolir aquests objectius es donard uu pes molt importanta la prictica mitjancant la utilirzacio d'alguns
paquets informatics.

PROGRAMA:
1.Estadistica decriptiva.
1.1 Introduccié.
1.2 Descripcié univariant.
1.2.1 Distribucié de les observacions.
1.2.2 Representacié grafica de les observacions.
1.2.3 Mesures de tendéncia central.
1.2.4 Mesures de dispersid.
1.3 Descripcié bivariant.
1.3.1 Taules creuades i distribucié bivariant.
1.3.2. Mesures de relacié entre variables.
1.3.3 Descripcié grafica bivariant.
1.4 Ajust minim-quadratic
2. Introduccid a la Teoria de Probabilitat.
2.1 Introduccié.
2.2 Espais de probabilitat.
2.2.1 Resultats, successos i probabilitats.
2.2.2 Probabilitatsen un conjuntdiscret. Repas de combinatoria.
2.2.3 Probabilitat condicional i independeéncia.
2.2.4 Probabilitaten un conjuntqualsevol.
3. Variables reals i discretes.
3.1 Definicid i propietats.
3.2 Funcié de probabilitats i funcié de distribucio.
3.3 Parell de variables aleatories. Distribucié conjunta, distribucié condicionada, distribucié marginal.
Independencia.
3.4 Esperanga matemarica, variancia i covariancia.
3.5 Algunes variables aleatories s habitual.
Llei de Bernouilli
Llei binominal
Llei geometrica
Llei Poisson




Llei binomial negativa
Llei hipergeomérrica
Llei uniforme discreta
4. Variables aleatories reals generals.
4.1 Definicié i propietats
4.2 Funcié densitat de probabilitats i funcié de distribucié.
4.3 Esperanca matematica, varianca i co nvarianga.
4.4 Algunes variables aleatories d'us corrent
Llei Uniforme
- Llei de Laplace-Gauss o Normal
Llei exponencial i lleis relacionades
4.5 Llei conjunta de variables aleatories. Independéncia.
4.6 Funcié de variables aleatdries.
5. Distribucions mostrals i teorema del limic cencral.
5.1 Mostres aleatories. Estadistics.
5.2 Distribucions mostrals. Teorema del limit central.
5.3 Distribucions mostrals relacionades amb la distribucié normal.
6. Estimacid estadistica.
6.1 Estimacié puntual. Biaix.
6.2 Intervals de confianca.
7. Contrast d’hipotesis.
7.1 Hipotesis estadistiques. Hipotesi nul-la i alternativa.
7.2 Errorsde tipus T111. Poténcia del test. Seleccié de la mida d'una mostra.
7.3 Diverses proves d hipocesis.
7.4 Ajustd'unadistribucié hipotética a una mostra de dades. Prova Xi-quadrat.
7.5 Prova Xi-quadrat d’independéncia en taules de contingéncia.
8. Models lineals i estimacié minim quadritica
8.1 Regressié lineal simple
8.2 Inferéncia sobre els coeficients de la regressié simple. Prediccions.
8.3 Analiside la variancia i dels residus.
8.4 Regressi6 lineal mlriple.
9. Control de qualicat
9.1 Taules de conrtrol estadistic.

9.2 Plans de mostreig per al'accepracié de comandes.

AVALUACIO:

Es fara un seguiment individual de cada alumne duranc el curs, bé en forma de participacid activa a classe o

amb practiques que shagin d’entregar. També al llarg del curs es mesurara mitjangant alguns controls el do-
mini de l'assignatura adquiric per 'alumne.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Box, G.; Hunter, J. Estadistica para investigadores. Editorial Reverté.

Canavos, G.C. Probabilidad y estadistica. Aplicaciones y métodos. McGraw Hill.
Cuadras, C. Problemasde probabilidades y estadistica. vol. 11 2. Eunibar.

Quesada, V. Curso y ejercicios de estadistica. Alhambra Universidad.

Viedma, J.A. Métodos estadisticos. Del Castillo.

Walpole, R.E.i Myers R.H. Probabilidad y estadistica. McGraw-Hill.

Wonnacorr, TH. i Wonnacore, R.I. fntroduccion a la estadistica. Edicorial Limusa.
Zaiats, V.; Calle, M.i Presas, R. Probabilitat i estadistica. Exercicis. Vic: Eumo Edicorial.
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Iniciaci6 a la Programacié

ESPECIALITAT: E.T. Informaticade Gestid

E.T. Informartica de Sistemes

PROFESSORS: Joan VANCELLS1 FLOTATS
Cristina BORRALLERAS i ANDREU

OBJECTIUS:
Aprendre a construir programes en forma sistemactica i rigorosa, fent servir una notacié algorismica inde-
pendent de la maquina (pseudo-codi), a la vegada que es va aprofundint en tora una série de metodes i téc-
niques de programacié elementals. I també aprendre el llenguatge PASCAL, amb el qual es realiczaran les
practiques.
PROGRAMA:
1. Notacié algorismica (Merl). Tractament de seqiiéncies.
1.1. Definicions basiques: accid, procés, algorisme, programa, maquina, llenguarge.
1.2. Objectes elementals: constants, variables, tipus de dades.
1.3. Accions elementals: assignacid, lectura, escriptura i consulra.
1.4. Estructures de control: seqii¢ncia, condicional, iterativa.
1.5. Seqiiencies: esquemes de recorregut i cerca.
1.6. Introduccié als tipus estructurats: taules.
1.7. Disseny descendent. Programacié modular.
2. Elllenguarge PASCAL.
2.1. Introduccid. Estructura general d’un programa en Pascal.
2.2. Declaracions.
2.3. Tipus basics o simples.
2.4. Expressions.
2.5. Senrténcies.
2.6. Tipus estructurats.
2.7. Procediments i funcions. Regles d'ambic. Parametres per valor i per referéncia.
3. Introduccié a les estructures dinamiques de dades.
3.1. Variables dinAmiques. El tipus apuntador.
3.2. Operacions amb apuntadors.
3.3. Exemple d'ts d'apuntadors: Histes lineals.
4. Ordenacié
4.1. Introduccié. Cerca lineal i cerca dicotomica.

4.2. Metodes simples: inversid, seleccid i intercanvi.

PRACTIQUES:

Es realitzaran dos tipus de practiques. D'una banda hi haura deu sessions pracriques a les aules d'ordina-
dors, dins les hores de classe, en les quals es resoldran problemes aplicant en cada sessié els coneixements
adquirits en les classes tedriques. Lalere tipus consisteix en una practica més gran que hauran de realiczar els
alumnes forad’hores de classe. Les practiques es faran en Pascal.

AVALUACIO:

Enlanotafinal intervenen els resultats obtinguts de:

[9F)
—




— 2 examens escrits, un a meitat del curs i 'alere al final (70%)
—Practca (30%).

BIBLIOGRAFIA:

Basica

Lépez, E., Vancells, J. Programacio: Introduccida | algorismica. Vic: Eumo Editorial, 1992.

Lucas, M., Peyrin, ].B, Scholl, PC. Algoritmica y Representacion de datos, Tomo I Secuencias. Auromatas de
Estados Finiros. Barcelona: Masson, 1985.

Turbo Pascal(versié 7.00). Borland.

Wirth, N. Algoritmos+ Estructuras de daros =Programas. Prentice-Hall, 1987.

Complementiria

Clavel, G., Biond\, ]. Introduccién a la programacidn, Tomo I: Algoritmica y lenguajes. Tomo II: Estructuras de
datos. Barcelona: Masson.




Estructura i Tecnologia de Computadors

ESPECIALITAT: E.T Informartica de Gestid

E. T Informartica de Sistemes
PROFESSOR: Albert BAUCELLS i COLOMER

OBJECTIUS:

Introduccié als concepres i procediments d'analisi de Sistemes Digirals. Presentacié d’un microprocessador,
el 8086 ilaseva programacié: Llenguatge Assemblador.

PROGRAMA:

PartI: Logica digical.
1. Conceptes basics.
1.1, Unitats funcionals d'un ordinador.
1.2 Sistemes de representacié de la informacié.
2. Sistemes Digirals.
2.1. Introduccid. Algebra de Boole.
2.2, Sistemes logics combinacionals:
- Portes logiques.
- Expressions canoniques.
- Expressions minimes. Diagrames de Karnaugh.
2.3. Blocs combinacionals.
- Codificadors, descodificadors i conversors de codi.
- Multiplexors i demultiplexors.
- Sumadors, restadors i comparadors.
- Unitat aritmetico-logica.
2.4 Sistemes logics seqiiencials.
- Biestables SR, D, JKi T.
2.5. Blocs segiiencials.
- Registres: Carrega en strie i paral-lel. Desplagament.
- Compradors.
2.6. Memories.
- Memories RAM i ROM.
- Direccionament de memories.
2.7. Introduccié als autdomates.
- Disseny de sistemes seqiiencials: maquines de Moore.
2.8. Maquina elemental. Blocs funcionals i senyals de control.

Parc I
Introduccié als [lenguatges maquina i assemblador.
1. Registres.
2. Representacié de les dades.
3. Metodes de direccionament de memoria.
4. Instruccions de 'assemblador INTEL 8086/88.
-Transferencia d’informacié.

- Aritmetiques.




- Logiques.
- Desplagaments i rotacions.

- Lapila. Subrutines. Pas de paramerres

PRACTIQUES:

PartI.- Es realitzaran tres practiques de simulacié de sistemes digitals amb ordinador.
ParcIl.- Es faran dues practiques de programacié en assemblador del 8086.

AVALUACIO:

En lanota de I'assignatura intervindran les practiques (L), la resolucié de problemes (P) i I'examen final
(Ex). Lanota final es calculari com a:
F=0.1xL+0.2xP+0.7xEx

BIBLIOGRAFIA:

Rodriguez-Rosellé, M.A. Ensamblador 8088-8086/8087. Programacién Ensamblador entorno MS-DOS.
Anaya.

Ronald J. Tocci. Sistemas digitales. Prentice-Hall.

Taub, Herbert. Circuitos digitales y microprocesadores. Madrid: McGraw-Hill, 1982.
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Introduccid a la Logica

ESPECIALITAT: E.T Informarica de Gestid

E.T. Informatica de Sistemes
PROFESSORA: Cristina BORRALLERAS i ANDREU

OBJECTIUS:
Presentar la Logica Proposicional i de Predicats Classiques. Es posa especial émfasi a aprendre a analiczar i

formalitzar enunciats donats en llenguarge natural o semiformal, aixi com en la demostracié auromacica de
teoremes.

PROGRAMA:
1. Logica Proposicional.
1.1. Introduccié.
1.2. Teoria de models. Taules de veritat. Conseqiiéncia logica.
1.3. Algebra de Boole. Formes Normals.
1.4. Teoria de la Demostracié.
1.4.1. Deduccié Natural.
1.4.2. Resolucid.
2. Logica de Predicats.
2.1. Introduccié.
2.2. Teoriade la Demostracid.
2.2.1. Deduccié Narural.
2.2.2. Forma Clausal. Unificacid. Resolucié.
3. Programacié Logica. Prolog.

AVALUACIO:
La qualificacié de cada estudiant s'obtindra a partir de les notes d'un examen final i un parcial anunciat pre-

viament. Les notes que s'obrindran dels estudiants per participacié en classes de problemes ajudaran a deci-
dirlanota final de 'alumne.

BIBLIOGRAFIA:

Basica

Ben-Ari, M. Mathematical logic for computer science. Ed. Prentice Hall, 1992.

Chang, C.L.; Lee, R.C.T. Symbolic logic and mathematical Theorem-Proving. Academic Press, 1973.
Cuena, ]. Ldgica informdtica. Madrid: Alianza Edirorial, 1974.

Deafio, A. Introduccién a la Légica formal. Madrid: Alianza Editorial, 1974.

Sacristdn, M. Introduccion a la Légica y al andlisis formal. Barcelona: Ariel, 1964.

Schéning, U. Logic for Computer Scientists. Boston: Birkhaiiser, 1989.

Complementiria

Clocksin, W.E; Mellish, C.S. Programacidon en Prolog. Ed. Gustavo Gili, 1991.
Ferrater-Mora, J.; Leblanc, H. Ldgica matemdtica. F.C.E., 1955.

Garcia Trevijano, C. Elarte de la légica. Tecnos, 1993.

Garrido, M. Légica simbdlica. 2a. ed. Tecnos, 1991.

Kowalski, R. Logic for problem solving. North Holland, 1979.

Mosterin, J. Légica deprz'mer orden. Barcelona: Artel, 1970.




Estructura de Computadors

ESPECIALITAT: E.T. Informatica de Gestié

E.T Informarica de Sistemes

PROFESSORA: Moncserrat CASAS ; CASACUBERTA

OBJECTIUS:

Els objectius de I'assignarura sén:

1. Coneixer el repertori d’instruccions del compurtador i els diferents modes d'adrecament per tractar les
dades.

2. Estudiar llenguacges simbolics (assemblador) per programar amb el joc d'instruccions. En concret estu-
diarel llenguarge d’assemblador del processador [ntel 386. Programacié amb subrutines | del subsistema
d'entrada/sorrida.

3. Congixer el subsistena d'entrada/sortida, com es programen les entrades/sortides de dades del processa-
doral’exterior.

4. Introduir-se en la representacié de la informacis (dades) dins de I'ordinador.

5. Introduir els concepres basics de jerarquia de memaories.

PROGRAMA:

1. Jocd'instruccions i Modes d’adrecament.
2. Subsistema d’entrada/sortida.

3. Representacié de la informacié.

4. Introduccid a la jerarquia de memories.

Temaarealitzar durant totel curs: Programacié en assemblador.

AVALUACIO:

Lavaluacié de l'assignatura es fari a partirde la practica i 'examen final.

BIBLIOGRAFIA:

John L. Hennessy, David A. Paterson. Arquitectura de computadores, McGraw-Hill, cop. 1993.
Miguel Anasagasti, Pedro. Fundamentos de los computadores, Paraninfo cop. 2001. 8a. ed.
Beltrdn de Heredia, Jon. Lenguaje ensamblador de los 80x86, Anaya Multimedia, 1994.
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Matematica Discreta

ESPECIALITAT: E.T Informatica de Gestid

E. T Informaricade Sistemes

PROFESSOR: Viadimir ZAIATS

OBJECTIUS:

Moles problemes que es presenten en 'estudi i en la practica professional de la Informatica es poden resol-
dre per metodes que s'originen en [a matematica discreta. Concretament I'analisi d’algorismes conté habi-
tualment problemes combinatoris i d'altres que sén traduibles al llenguartge de la teoria de grafs.

Per aixd aquest programa s ha dedicat, entre els molts temes que es podien escollir, a la combinatoriaiala
teoria de grafs.

PROGRAMA:
I. Combinatdria.
1. Introduccié.
2. Seleccionsi coeficients binomials.
2.2. Regles basiques
2.2. Permutacions.
2.3. Seleccions amb ordre.
2.4. Seleccions sense ordre.
2.5. Teoremes relatius als nombres combinaroris.
3. Problemes d’aparellament.
3.1. Aparellamentdins d’un conjunt.
3.2. Aparellamententre conjunts.
3.3. Teoremes relatius a aparellaments.
4, Recurréncies.
4.1. Relacions del tipus de lade Fibonacci.
4.2. Funcions generatrius.
I1. Grafs.
1. Introduccid.
1.1. Definicions.
1.2. Aplicacions.
2. Representacié de grafs.
2.1. Matriu d’adjacencia.
2.2. Marriu d'incidéncia.
3. Caminsicircuits.
3.1. Teoremes relatius a camins i circuits.
3.2. Connectivitat. Distancia. Components.
4. Grafs ponderats.
4.1. Algorisme de Dijkstra.
4.2. Fluxos en xarxes.
5. Isomorfisme de grafs.
5.1. Invariants.
5.2. Grafs complementaris.
6. Grafs planaris.

6.1. Teoremes relatius a planarirar.



6.2. Mapes. Coloracié.

6.3. Ndmero cromaric.

AVALUACIO:
El sistema d'avaluacié continuada exigeix que el professor disposi d’elemencs de puncuacié dels alumnes

durantcorel curs. Peraixo, a partde l'examen parcial, es faran diverses proves de classe (setmanals).

BIBLIOGRAFIA:

Anderson, 1. lutroduccion a Iz Combinatoria. Barcelona: Vicens Vives, 1993,

Basart, . M. Introduccid a la Teoria de Grafs. Bellaterra: UAB, 1992,

Biggs, N.L. Matemdtica Discreta. Barcelona: Vicens Vives, 1994.

BrunatBlay, I. M. Combinatoriai Teoria de Grafs. Barcelona: UPC, 1996. (Aula teorica, 46).
Grimaldi, R. P Matemditicas Discreta y Combinatoria. Wilmingron: Addison-Wesley, 1997
Johnsonbaugh, R. Matemiiticas Discretas, Mexic: Grupo Editorial [beroamérica, 1988.
Lispshurtz, S. Matemdtica Discreta. Madrid: McGraw-Hill, 1989.

Trias Paird, . Matematica discreta, Problemes resoles. Barcelona: Edicions UPC, 2001.




Assignatures obligatories de 2n curs
ET Informatica de Gestio

Enginyeria del Software de Gestid

PROFESSORS: M. Dolors ANTON i SOLA

Esvol donar una visié global del procés d’enginyeria del software. Per aconseguir-ho es donaran concepres
fonamentals i s'explicaran de manera detallada les etapes del cicle de vida associades a aquest procés. Es
veura com fer anlisis de sistemes a nivell general i usant metodologies en concret dtils a posteriori per ['ac-
tivitat professional dels alumnes. Es veurd també com fer disseny d'una aplicacié a partir de les especifica-
cions donades tenint en compte 'entorn d'explotacié disponible. Per adquirir millor el coneixementes de-

senvolupara unaaplicacié al llarg del curs seguint els passos explicats a les classes tedriques.

PROGRAMA
1.- Introduccié a l'enginyeria del software. Conceptes basics
1.1 Definicions
1.2 Cicle de vida d'un projecte informatic
1.3 Evolucié
2.- Determinacid i especificacid de requeriments
2.1 Determinacié dels requeriments
2.2 Especificacié dels requeriments
3.- Analisi estructurada
3.1 Especificacié de la informacié
3.2 Diagrames de fluxe de dades
3.3 Processos de control: diagrames de transicié d'estats
3.4 Disseny extern
4.~ Introduccié al disseny d’aplicacions
4.1 Definicions
4.2 Arquitectures
4.3 Disseny de fitxers
5.- Disseny d'aplicacions en I'entorn personal
5.1 Definicié de'entorn
5.2 Disseny de programes modulars
6.- Disseny de cadenes batch
6.1 Definicié de l'entorn
6.2 Cadenes batch
7.- Entorn transaccional
7.1 Definicié de'entorn
7.2 Disseny de transaccions

AVALUACIO:
70% Examens (1 examen al final de cada quatrimestre).
20% Practica (amb quatre entregues).

10% Exercicis (que es faran al llacg del curs).
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BIBLIOGRAFIA:

Pressman, R.S. Jugenieria del Software. Un enfoque practico. Mc Graw-Hill.
Yourdon Inc, Yourdon ™ Systems Method. Prentice Hall International Editions.
Yourdon, Object-Oriented Analysis. Yourdon Press.

Yourdon, Object-Oriented Dessign. Yourdon Press.
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Estructura de Dades i Algorismes

PROFESSOR: Jordi SURINYAC i ALBAREDA

OBJECTIUS:
Davantd’un enunciat de programacié hi ha tres fases:

- Reconeixementdel problema i especificacié de les operacions que se’ns demanen.

- Disseny de les estructures més adients que representin les dades de I'enunciar.

- Disseny dels algorismes que actuin més eficientment sobre aquestes estructures.
Com que cada enunciar és diferent, les solucions a aquestes tres fases li sén particulars. En aquesta assigna-
tura es donen les solucions basiques que s’han d'adaprar a cada cas concret, o bé serveixen de marc per tro-
bar solucions novedoses.

La feina de 'alumne consisteix a congixer aquestes solucions basiques i fer exercicis practics per poder fer el
pasd’adapracié o d'innovacié.

PROGRAMA:

1. Especificacié.
Concepte de TAD. Especificacié dels tads: signatures i termes, classificacié d’operacions, equacions,
coincidéncia i reescriptura, construccié d'equacions, ampliacions, genericitat, altres especificacions.
Memoria interna versus memaoria externa.

2. Eficiéncia temporal dels algorismes
Nortacié assimprotica. Propierats d'O. Ordres de magnitud. Costd'un algorisme. Calcul del cost.

3. Implementacié
Declaracié, definicié. Variables. Pas de parametres. Retorn de funcions. Reserva de memoria. Apuntadors.

4. Estructures lineals
Concepte de seqiiencia. Pila. Cua. Llista. Altres implementacions. Altres estructures lineals relaciona-
des. Memoria externa.

5. Arbres
[ntroduccié. Especificacié: arbre n-ari, arbre binari. Implementacions. Recorregus: en profundicar, ar-
bres enfilats, en amplada. Ordenacié: arbre binari de cerca, arbre AVL, arbre 2-3, cua amb prioricat. He-
apsort.

6. Taules

Introduccié. Especificacié. Implementacions: programa, llistes, vectors, hashing. Funcions de hash.
Tractament d’excedents: encadenats i no encadenats. Hash dinamic.

PRACTICA:

Propostad’una prictica (en grups) consistent en la implementacié d'un problema amb estructures lineals.

AVALUACIO:

La qualificacié constara de dues parts:

- Dues proves escrites (a mitjans i final de curs).
-Lanotade la practica.

Opcionalmentes pot permurar |a segona prova escrita per una prictica d'implementaciéd d’arbres.
p

BIBLIOGRAFIA:

Aho, A.V.; Hopcroft, J.E.; Ullman, |.D. Estructura de Datos y Algoritmos. Addison-Wesley Iberoamericana,
1988.

Franch, X. Estructura de dades. Especificacié, disseny i implementacié. Edicions UPC, 1993.
Martin, J.J. Data Types and Data Structures. Prentice-Hall Internartional, 1986.
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Introduccid als Fitxers i a les Bases de Dades

PROFESSORA: Cristina BORRALLERAS i ANDREU

OBJECTIUS:

Lassignatura pretén, d’'una banda, donar una clara visié de les diferencs organitzacions de fitxers, i en segon
lloc fer una introduccié a les Bases de Dades en la qual es presentari un model semantic per al disseny i re-
presentacié delesB.D., i un model implementable sobre el que es veuran aspectes de gestié d'una B.D.

CONTINGUTS:
1. Introduccié: concepres, suports i firxers.
2. Firxers interns Seqiiencials.
3. Ficxers interns Relatius.
4. Firxers calculats.
5. Fitxers interns indexats.
6. Introduccid a les Bases de Dades.
7.El model semantic EER.

8. El model relacional. Llenguatges relacionals.

AVALUACIO: Lavaluacié de la part tedrica de Passignatura es fara amb una prova parcial de la part de fit-
xers, més una prova final, totes dues sense apunts.

Hi haura classes de practiques i de laboratori, que inclouran exercicis i treballs practics amb i sense ordina-
dor, i que suposaran fins al 25% de la nota final. Les practiques i els problemes seran obligatoris i han de ser
acceptats pel professor.

BIBLIOGRAFIA: —

Date, C. Database: a primer. Addison- \Y/eslev 1983.

Date, C. An introduction to dzzmbmes}utems Vol1.Ed.5. Addison-W. esley, 1990.
——Smich, P Barnes, G. Files and databases: an introduction. Addison- -Wesley, 1987.




Programacio Metddica

PROFESSORA: Cristina BORRALLERAS i ANDREU
OBJECTIUS:

Millorar la capacitar de ['estudiant per araonar amb rigor i elegancia respecte a la correccié i eficieéncia dels

algorismes, incloent-hi els programes recursius. Incroduir els esquemes algorismics principals i la seva apli-
cacié a problemes com el de 'ordenacié.

PROGRAMA:
1. Especificacid i correctesa.
1.1. Introduccié. Calcul de predicats i notacid.
1.2. Especificacié de programes: Precondicid i Postcondicis.
1.3. Verificacié d'algorismes senzills.
2. Recursivitat
2.1. Introduccié al disseny recursiu.
2.2. Construccid i correccié d’algorismes recursius.
2.3. Transformacié d'algorismes recursius lineals a iceratius:
- Recorregut de la fila de crides
- Inmersions. Plegament-Desplegament
2.4. Recursivitat multiple.
3. Ordenacié: Heapsort i Quicksort.
4. Utilitzacié d arbres.
4.1. Arbres i recorreguts.
4.2. Transformaci6 recursiu aiteratiu pel cas de recursivitat multiple.
5. Verificacid i derivacié formal d algorismes iteratius
5.1. Verificacié d’algorismes iteratius: Invariant i regla de la iteracio.
5.2. Derivacié d'algorismes iteratius.
6. Introduccid als esquemes algorismics
6.1. Lesquema de divideix i veng. Aplicacions.
6.2. Uesquema de Backtracking variantsi aplicacions.

LABORATORI:
Es realitzaran set sessions de laboratori, de dues hores cadascuna. En aquestes sessions s'incroduica als estu-
diantsa la programacié orientada a objectes i es desenvolupara una practicaambjavaen la qual caldra utilit-

zarlarecursivitatcom aeina de programacié, aixi com els esquemes algorismics estudiats a classe de teoria.

AVALUACIO:

Les practiques de laboratori comptaran un 20% de la nota final i el restant 80% sortira de Jes proves escri-
tes: una prova alliberatoria parcial sobre el primer tema (50% del total) i una prova final.

BIBLIOGRAFIA:

Balcazar, J.L. Programacion metédica. Mc-GrawHill, 1993.

Cohen, E. Programiming in the 1990%. Springer-Verlag, 1990.

Dijkstra, E.W.; Feijen,W.H. A method of programming. Addison-Wesley, 1988.
Horowitz, E. 1Sahni, S. Fundamentals ofcompzztfrﬂ/gorit/.mzsCSP, 1978.

Kaldewalij, A. Programming: the derivation of algorithms. Prentice Hall, 1990.

Pefia, R. Diserio de programas. Formalismoy abstraccion. (2aed.) Prentice-Hall, 1998.
Scholl, RC. Algoritniica y representacin de datos 2: recursividad y drboles. Masson, 1986.



Economia

PROFESSORS: Joan Anton CASTEJON i FERNANDEZ

OBJECTIUS:

Introduccié al mén de ['economiaiala comprabilitat des d'un punrt de visa pracric i aplicat a diferencs si-
tuacions que un técnic pot trobar-se en la vida professional.

PROGRAMA:
Tema 1. Introduccié al'economia.
1.1. Conceptes generals.
1.1.1. Economiade 'empresa: Empresa i Empresari.
1.1.2. Agents economics.
1.1.3. Microeconomia i Macroeconomia.
1.1.4. Empreses Ptbliques, Nacionals, Mulrinacionals,
1.1.5. Nocions del Sistema Laboral.
1.1.6. LOferta i la Dernanda.
1.1.7. Elmercat. Monopoli, Oligopoli, Competéncia Perfecta.
1.1.8. Estrucrura financera de I'empresa.
1.2. Tipus de Societats.
1.2.1. Conceptes: empresa individual, empresa associativa, societat mercantil, societats personalistes,
soctetats capitalistes.
~._1.2.2. Societat Col-lectiva.
\i\.\2~\3. Societat Comanditiria.
1.2.4.Societat Andnima.
1.2.5. Societat de Responsabilitat Limitada.
1.2.6. Socie\tgt Cooperativa.
Tema 2. Comptabi\l\i\t\z\it.
2.1. El Balancde Sitﬁhc\ié.
2.2. ElCompte de PerduesiGuanys.
2.3. Integraci6 del Balanc i el Compte de Péerdues i Guanys.
2.4. El registre dels fets comprables.
2.5. El cicle comprable.
Tema 3. Normalitzacié comprable: Pla General de Compuabilirar.
3.1. Principis comprables.
3.2. Quadre de comptes. Definicions i relacions comptables. Normes de valoracig.
3.3. Elaboraci6 dels Compres Anuals.
Tema 4. Analisi econdmico-financera de lempresaa través dels seus estars comptables.
4.1. Introduccié.
4.2. Analisi del Balang.
4.2.1. Analisi patrimonial estirica.
4.2.2. Analisi patrimonial dinamica.
4.2.3. Estatd'origen i aplicacié de fons.
4.3. Analisi del compre de perdues i guanys.
4.4. Analisi del fons de maniobra.
4.4.1. Conceptes.

4.4.2. Cicle de maduracié i cicle de caixa.




4.4.3. Calcul del fons de maniobra necessari.

4.4.4. Fons de maniobra necessari Laparent.
4.5. Estudide la rendibiliar.

4.5.1. Decomposici6 de la rendibilitat.

4.5.2. Palanquejament.

Tema 5. Finangament.

5.1. Finangament d'empreses.

5.2. Finangament propi.
5.2.1. Ampliacions de capiral.
5.2.2. Financament induit per les ampliacions de capiral.
5.2.3. Coritzacié de les accions després d'una ampliacié de capital.
5.2.4. Planificacié d'una ampliacié de capiral.
5.2.5. Reduccions de capital.

5.3.Lalletrade canvi.

5.4. Credits i préstecs bancaris.
5.4.1. Conceptes.
5.4.2. Metode de I'anualitat constant.
5.4.3. Metode de I'amortitzacid constant.

5.5. Empréstits.
5.5.1. Conceptes.
5.5.2. Amortitzacié d’emprestits.
5.5.3. Tipus d'obligacions.
5.5.4. Conversié d’obligacions en accions.

5.6. El Leasing, Lease-back, Factoring,

AVALUACIO:

Lavaluacid sera continua a partir de diferencs proves objectives que es realitzaran al llarg del curs.

BIBLIOGRAFIA:

Amat, A. Andlisis econdmico-financiero. Barcelona: Edicions Gestié 2000, S8.A.,1992.

Ballestd, G. Contabilidad general: una visidn prdctica. Barcelona: Edicions Gestié 2000, S.A., 1991.
Ballestero, E. Principios de Economia de la Empresa. Madrid: Alianza Edicorial, 1992,

Pla General de Comptabilitar. Madrid: McGraw-Hill, 1994.

Omefiaca, ]. Contabilidad General Deusto.

Romero, C. Técnicas de gestion de empresas. Madrid: Ediciones Mundi Prensa, 1993.

Romero, C. [ntroduccién a la financiacion empresarial y al andlisis bursdtil. Madrid: Alianza Edito rial, 1989.



Bases de Dades

PROFESSORA: Mongserrat GOMEZ { VILLADANGOS

OBJECTIUS :

En aquesta assignatura es pretén donar una visié dels models pre-relacionals, aprofundir en el model rela-
cional veient com ési com funciona un SGBD relacional i finalment moscrar alguns dels nous enfocaments

de bases de dades.

PROGRAMA:
1. Introduccié a les Bases de Dades
1.1. Concepte i objectius de les Bases de Dades
1.2. Arquitectura d'un sistema de Bases de Dades
1.3. Relacié del SGBD amb el SO
1.4. Llenguatges de Bases de Dades
1.5. Administrador de dades. Diccionari de dades
1.6. Models de Bases de Dades
2. Model relacional (ampliacid)
2.1. Introduccid
2.1.1. Conceptes basics
2.1.2. Traduccié Chen-Relacional
2.1.3. Normalitzacié
2.1.4. Correspondeéncia model relacional- ANSI/SPARC
AN 2.2.5QL
2.2.1. Definicié de dades
\ 2.2.2. Manipulacié de dades
\‘ 2.3. Mecanisme de Vistes
‘ 2.4. SQL Hostatjac
" 3. Sistemes Gestors de Bases de Dades (SGBDs)
/ 3.1. Introduccid
3.2. Integritat
3.3. Seguretat
s 3.4. Control de Concurréncia
3.5. Recuperacié
3.6. Optimitzacié
4. Models Pre-Relacionals
4.1. Model Jerarquic
4.1.1. Descripcié del model
4.1.2. Transformacié Chen-Jerarquic
4.1.3. Implementacié IMS
4.1.4. Manipulacié de dades:DL/I
4.2. Model Xarxa
4.2.1. Descripcié del model
4.2.2. El Set
4.2.3, Transformacié Chen-Xarxa
4.2.4. Arquitectura DBTG
4.2.5. Manipulacié de dades :DBQ
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AVALUACIO:

L'avaluacié de la partredrica de 'assignatura es fard amb 3 proves parcials.

Hi haura practiques que suposaran el 20% de la nota final. Les practiques seran obligacories i han de ser ac-
ceptades pel professor.

BIBLIOGRAFIA:

Campderrich, B. Técnicas de Bases de Datos. (2a. edicié). Editores Técnicos Asociados, S.A. Barcelona,
1987.

Date, C. An introduction to database systems. Vol1, Vol 2. Ed.5. Addison-Wesley, 1990.

Gardarin, G., Valduriez P. Relational Databases and knowledge Bases Addison-Wesley, 1989

Korth, H.E, Silberschatz A. Fundamentos de bases de datos (2a. edicid). McGraw-Hill 1993.

Smich, P, Barnes, G. Files and databases: an introduction. Addison-Wesley, 1987.
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Sistemes Operatius

PROFESSORA: Montserrat CASAS ; CASACUBERTA

OBJECTIUS:

1. Contixer els serveis que ofereix un SO.

2. Obrenir els coneixements necessaris per poder accedir als serveis del SO des de lintérprer de comandes i
des dels llenguarges de programacic.

3. Coneixer el concepre de procés, i laseva manipulacié.

4. Coneixer els principis basics de gestié de memoria.

5. Contixer el concepre de dispositiu, i la seva manipualcid.

6. Conéixer el sistema de fitxers, i la seva manipulacié.

7. Coneixer els principis de comunicacié i sincronitzacid entre processos.

PROGRAMA:

1. Introduccié

]

2. El sistema operatiu: una maquina vircual,
3. Lagestié de lamembria.

4. Els dispositius d'entrada/sortida.

5. Elsistema de fitxers.

6. La gesti6 de processos.

7. Laconcurrénciaila comunicacis.

8. Lestatde l'art dels sistemes operatius actuals.

AVALUACIO:

Lavaluacié de I'assignaturaes fari a partir de les dues practiques i 'examen final.

BIBLIOGRAFIA:

Brian W. Kernighan, Rob Pike. £/ entorno de programacién UNIX, Prentice-Hall,cop. 1987.
Harvey M. Deitel. Introduccion a los sisternas operativos, Addison—Wesley, cop. 1993.

Silberscharz, Abraham. Sistenas Operativos, Pearson Educacién, 1999, 5a. ed.

Milan Milenkovic. Sistemas operativos, McGraw-Hill, cop. 1994

Tanenbaum, Andrew S. Sisternas operativos modernos, Prentice-Hall Hispanoamericana, cop. 1993
Ray A. Robbins y Steven Robbins. UN[Xprogmm[za'o’nprzz’ctim, Prentice-Hall, cop. 1997
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Introducci6 a la Intel-ligéncia Artificial

PROFESSORES: M. Dolors ANTON i SOLA
Cristina BORRALLERAS i ANDREU
|

OBJECTIUS:
Presentar quins sén els camps que tracta la Intel ligéncia Artificial. Es tractaran basicament dues arees: la re-

presentacié del coneixementi la resolucié de problemes.

PROGRAMA:
1. Introduccid ala Intel-ligéncia Artificial.
2. La representacié del coneixement:
Representacié declarativa, representacié procedural i analisi comparativa dels sistemes de representacié
del coneixement.
3. Laresolucié de problemes:
Tipologia de problemes i formes de resolucié. |
4. Planificacid.

AVALUACIO: |
La qualificacié de I'estudiant estara formada per: 1‘
-75% examen 1
-15% treball practic
-10% laboratori

BIBLIOGRAFIA:
Bejar; Cortes; Gimeno; Martin; Moreno. Introduccion a la inteligencia artificial. Edicions UPC.
Rich; Knighe. fureligencia Artificial. Mc.Graw-Hill.
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Assignatures obligatories de 3r curs
ET Informatica de Gestid

Metodologia de Projectes

PROFESSORS: M. Dolors ANTON i SOLA

OBJECTIUS:

Adquirir coneixements sobre diferents entorns de treball per tal de poder-hi desenvolupar correctament
aplicacions segons les prestacions, i veure metodologies per analitzar i dissenyar aplicacions orientades a
objectes en aquests entorns.

Coneixer diferents metriques que ens permeten avaluar el programari obtingut després de desenvolupar
unaaplicacié informatica.

Contixer eines, anomenades eines CASE, que ens ajuden al desenvolupament d’aplicacions informariques.
Es realitzara una practica al llarg del curs que permetra a I'estudiant desenvolupar un projecte perit que i
serveixi com a punt de referéncia per desenvolupar el treball final de carrera.

PROGRAMA:

1. Desenvolupament d'aplicacions en diferents entorns.

2. Metodologies orientades a objectes per analirzari dissenyar aplicacions.
3. Introduccid a les proves de software.

4. Eines CASE.

AVALUACIO:
60% examen que es fara al final del quadrimestre.
30% practicaa entregar en finaliczar el quadrimestre.

10% laborarori, que sén exercicis que s'aniran fent al llarg del curs.

BIBLIOGRAFIA:

Pressman, R.S. Ingenieria del Software. Un enfoque prictico. McGraw Hill.

Yourdon, Object Oriented Analisys. Yourdon Press.

Yourdon, Object Oriented Design. Yourdon Press.

Barceld, M.; Costa, M.; Quer, C. Analisi daplicacions informatiques. Barcelona: UPC.
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Introduccié a UOrganitzacié

PROFESSOR: Joan A. CASTFJON FERNANDEZ

OBJECTIU: [ntroduccié a 'organitzacié induscrial des d'un punt de visc

situacions en qué un técnic pot trobar-se en la vida professional.

CONTINGUTS:
Tema 1. Estructura organitzativa.
Tema 2. Anilisi econdmica de projectes d'inversis.
2.1. Conceptes d'inversid.
2.2. Projecte d’inversid.
2.3. Caracteritzacié de la inversié.
2.4. Lavidade lainversié.

2.5. Elcapical formariel pagamentde lainversié en el temps.

2.6. El flux de caixa genera lainversié i la sevadistribucié en el temps.

2.7. Avaluacié de la rendibilitat econdmica.

2.8. Capitalitzacié.

2.9. Actualirzacié.

2.10. Criteris d’avaluacié en un conrext determinista.
2.11. Analisi de sensibilitar.

2.12. Avaluacié en un context de probabilitats.

2.13. Efecte de lainflacié i dels impostos.

.14. Costos enfonsars.

.15. Costos d’oportunirat.

N

Tema 3. Organitzacié i gestié d'estocs
3.1. Introduccis.
3.2. Lotecondmic de compra.
3.3. Comanda de compra quan hi ha descompres.
3.4. Serie econdmica de fabricacié.
3.5. Estoc de seguretar.
3.6. Reaprovisionament per comandes fixes.
3.7. Reaprovisionament per dates fixes.
3.8. Comanda de compromis optim.
3.9. Justin Time.

AVALUACIO:

L'avaluacié sera continua a partir de diferents proves objectives que es realitzaran al llarg del curs.

BIBLIOGRAFIA:

-16. Avaluacié de la rendibilicac financera dels capitals aporrats en un

a pricric i aplicar a diferencs

a inversid.

Fraxanet, S. Organizacion y gestion de ln produccidn. Barcelona. Hispano-Europea, 1986.
Bueno, E. Organizacién de empresas. Estructura, procesos y modelos. Pirdmide, 1996.

Romero, C. Técnicas de gestion de empresas. Madrid: Mundi-Prensa, 1993,




Xarxes de Computadors

PROFESSORA: Montserrat GOMEZ VILLADANGOS

OBJECTIUS:
Lobjectiu d'aquesta assignatura és proporcionar al'alumne el coneixement d’aquells aspectes més basics re-
lacionats amb la interconnexié d’equips informatics, les xarxes de computadors i els sistemes oberts. També

s'introdueix la terminologia especifica del tema i les recomanacions internacionals.

PROGRAMA:

0.- Introduccié
0.1.- Evolucié historica i objectius.
0.2.- Model per les comunicacions.
0.3.- Protocols i arquitectura.

1.- Transmissi6 de dades.

77— 1.1.-Introduccid.

1.2.-El'ntedide cransmissié
1.3.- El circuit de dades.
1.4.- Lenllac de dades.

2.- Protocols de comunicacié a l'enllag de dades.
2.1.- Concepte i funcions d'un protocol.
2.2.- Control derrors.

2.3.- Conzrrol de flux.
2.4.- Exemple de protocol: HDLC.

3.- Xarxes d’area local.

3.1.- Classificacié i topologia.

3.2.- Control d’'accés al medi.

3.3.- Normalitzacié de protocols.
4 .- Xarxes d’area estesa.

4.1.- Modes de commuracid.

4.2.- Encaminament.

5.- Interconnexié de xarxes.

5.1.- Introduccid i nivell de referéncia OSI.
5.2.- Dispositius d'interconnexié

5.3.- Internet { TCP/ID, sockets).

AVALUACIO:
Es fari una prova parcial que permet alliberar mareria i un examen final. Els examens tindran un pes d'un
80% sobre la nota final. Laltre 20% de la nota final vindra donat per la nota de practiques.

BIBLIOGRAFIA:

Halsall, E Comunicacion de datos, redes de computadores y sisteras abiertos. Addison-Wesley, 4a. ed.
Tanembaum, A. S. Redes de Computadoras. Prentice Hall, 3a. ed.

Stallings, W. Comunicacionesy Redes de Computadores. Prentice Hall, va. ed.



Gesti6 de Sistemes Informatics

PROFESSORS: Albert BAUCELLS i COLOMER
Jordi SURINYAC i ALBAREDA

OBJECTIUS:

Obrenir una visi6 general sobre la informatica i els sistemes d'informacié en una organitzacid. En concret
€ns centrem en tres punts:

- El paper orginic de la informacicai dels sistemes d'informacié en Pempresa

- Lagestié d'un projecte informatic

- Analisi de diferents sistemes d'informacis.

En la primera part es presenta el paper de la informirica en una organirzacid, aixi com les funcions i 'orga-
nitzacié d’un Departament d'Informaica. Aqui es donen els coneixements necessaris a un Enginyer
Técnic en Informarica de Gestid per tal que coneguien quin tipus d'empresa esta i com pot evolucionar,

A continuacié es déna una visié sobre la gesti6 de projectes informatics, des de [a planificacié fins a la seva
conducci6. També es planteja I'esquema dels sistemes informactics viscos jerarquicament des dels elements
hardware fins als que es basen majoritariament en software. S'analitzen tambeé els aspectes moderns del de-
senvolupament actual del software. A més, es fa una mirada al mén deles ERP,CRM i SCM. Uultima part
es dedicara a temes relacionats amb la gestié de qualitac del software, on es veura l'estandard CMM i es fard
unamiradaals criteris d"accessibilitat de les pagines Web.

En una darrera part es volen completar els coneixements de I'alumne sobre el cicle de vida d'un sistema
d’informacié, a nivell d’eines i siscemes decisionals. Es fa una practica amb Microsoft Project.

PROGRAMA:
1. Gestié d'un Departament d'Informitica
1.1. Lainformatica i els sistemes d'informacié
1.2. Lempresa
1.3. Lainformatica i I'empresa
1.4. Evoluci de I'empresa segons el seu sistema d'informacié
1.5. Lacomunicacié
1.6. Ladireccié d’Informatica
1.7. El personal informatic
1.8. Funcions i organitzacié de la gestié informarica
2. Sistemes d’informacié
2.1. Sistemes d’informacié decisionals
2.2. Metodologiesi eines
3. Gestié de projectes informarics
3.1. El projecte informatic
3.2. Planificacié d’un projecte
3.3. Control i seguiment de projectes
3.4. Metodologia de projectes
4. Control de qualitaten el software
4.1. L'estandard CMM
4.2. Accessibilitaten la Web

AVALUACIO:

Lavaluacio de I'assignatura consta de 'exposicié i discussié a classe de diversos casos practics del primer te-
ma, idel'entrega de treballs en els altres tres cemes.




BIBLIOGRAFIA:

Martin, A.; Carrillo, E. Aplicaciones informdticas. Paraninfo, 1995,

Pressman, R.S. Ingenieria delsoftware: un enfoque prdctico. 3aed. McGraw Hill, 1993,

Rincédn, E. E[perxozm/z’uforma‘tz'co:paszza’o,pi'eyem‘eyﬁzfzzm. Deusto, 1988

Ros, A.; Vifallonga, |. Gestid dels sistemes d'informacio a l'empresa. Edicions UPC, 1995.
Colmenar, A.; Castro, M.A.; Pérez, }. Gestidn de proyectos con Microsoft Project 2000. RAMA, 2001
Capability Marurity Model for Software, hrep:/ fwww.sei.cmu.edu/

Web Content Accessibility Guidelines, heep:/fwww.w3.org/
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T.RC.

OBJECTIUS:
El Treball de Final de Carrera és un treball individual en queé l'al

cient percomengar a exercir la PI'OECSSKO.

alumne ha de demostrar una maduresa sufi-

Enel TEC. ha de veure’s amb claredar que les matéries cursades duranc la carrera no son un agregat de co-

neixements, siné un conjunt d’eines que cal fer servir adequadament per a la resolucié de problemes con-
crets.

AVALUACIO:

Es fara mitjangant la presentacié del treball realiczar i la seva defensa davantd'un Tribunal nomenat a 'efec-
te.




Assignatures optatives

Aplicacions d’Internet

ESPECIALITAT: E.T. Informatica de Gestid

E.T. Informatica de Sisternes

PROFESSOR: Albert BAUCELLS i COLOMER

OBJECTIUS:

Contixer les possibilitars que ofereix la tecnologia d'Internet pel que fa a publicacié d'informacié i en el de-
senvolupament d'aplicacions executables en un entorn distribuit. En una primera part s'estudiaran les
principals alternatives per a la creacié de documents Web i la comunicacié amb el servidor. En la segona
part s'estudiara el llenguacge Java, un llenguarge multiplataforma, orientat a objectes, amb paral lelisme i
ideal per desenvolupar aplicacions distribuides i en arquitectura client/servidor.

PROGRAMA:
Creaci6 de documents Web i comunicacié amb el servidor (1a part)
1. Introduccié aInternet
2. Elllenguatge HTML
3. Limitacions de HTML, tecnologies alternatives i complementaries
4. Comunicacié amb el servidor: CGI, formularis
5. Bases de dades
Java (2a part)
6. Elllenguatge Java
7. Classesiobjectes
8. Heréncia
9. Excepcions
10. Elsapplets
11. Lainterficie API grafica
12. Threads
13. Streams

14. Comunicacions i client/servidor

AVALUACIO
Lavaluacié es fara a partir d’un examen, laboraroris en aula d’ordinador i dues practiques obligatories. Els
estudiants que desitgin aprofundir en algun tema podran fer una practica opcional que pot servir per aug-

mentar lanota. En funcié de les practiques que es presentin també es podra alliberar temari per a 'examen.

BIBLIOGRAFIA

Abeto. Lenguajes HTML, JAVA y CGI. Abeto, 1996.

Sinclair, J.; Cullough, C. Creacidn de bases de datos en Internet. Anaya, 1997.
Bishop, J. Java, Fundamentos de Programacién. 2a ed. Addison-Wesley, 1999.
Jaworski, J. Java 1.2 Al descubierto. Prentice Hall, 1999.
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Analisi i Disseny Orientat a Objectes

ESPECIALITAT: E.T Informacicade Gestid

E.T. Informartica de Sistemes

PROFESSORA: M. Dolors ANTON i SOLA

OBJECTIUS:

Congixer i practicar les metodologies orientades a objectes més actuals peral desenvolupament d'aplica-
cions informatiques.

PROGRAMA:
1. Introduccié al’orientacié a objectes
1.1. Evolucié
1.2. Conceptes
2. Anilisi Orientar a Objectes
2.1. Model Estaric
2.2. Model Dinamic
3. Disseny Orientata Objectes
3.1. Disseny de'entorn de comunicacié
3.2. Disseny de programes
3.3. Consells per un bon disseny

LABORATORI:

Per tal d’adquirir els coneixements de manera més prictica, es destinaran unes hores de I'assignatura a de-
senvolupar un cas practic a les aules d'informarica.

AVALUACIO:
70% Examen
20% Practica

10% Exercicis desenvolupats a classe

BIBLIOGRAFIA:

Meyer, Bertrand, Construceion de sotfware orientado a objetos. Prentice Hall
Rumbaugh, James, Modelado y diserio orientado a objetos. Prentice Hall.
Rumbaugh, Jacobson, The Unitied Modeling Language. Addison - Wesley, 1999
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Programacié Concurrent i Paral-lela

ESPECIALITAT: ET Informatica de Gestié

E.T. Informarica de Sistemes
PROFESSOR: Joan VANCELLS i FLOTATS

OBJECTIUS:

Aprendre a especificar, dissenyar i implementar algorismes concurrents. Es presenten els diferents paradig-
mes existents i les solucions que donen a una seérie de problemes classics. Es déna especial importancia als
aspectes practics, laimplementacié de problemes concrets en llenguarge ADA.

CONTINGUTS:
1. Introduccié.
1.1. Que és programaci4 concurrent?
1.2. Correccid: problemes introduits.
1.3. Historia i evolucid. Conceptes basics.
1.4. Notacié algorismica
2. Problema de I'exclusié mitua. Memoria compartida.
2.1. Semafors.
2.2. Regions critiques condicionals. Exemples.
2.3. Successos. Exemples.
2.4. Monitors. Exemples.
3. Pas de missarges. Conceptes i notacié.
4. Metodologia de programacié concurrent. Comparacié i millores.
S. Rendez-vous d’ADA.

6. Altres llenguacges. Idees principals.

AVALUACIO:
Lanota vindra donada per un treball a desenvolupar al llarg del curs i que tindra relacié amb els diferents te-
mes que es vagin tractant.

BIBLIOGRAFIA:
Ben-Ari, M. Principles of Concurrent and Distributed Programming. Prentice-Hall, 1990.
Pérez Martinez, J.E. Programacion Concurrente. Rueda, 1990.
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Técniques | Métodes de la Intel-ligéncia Artificial

ESPECIALITAT: E.T Informatica de Gesrié

PROFESSORES: M. Dolors ANTON i SOLA
Cristina BORRALLERAS iANDREU

OBJECTIUS:
Es tracta de completar la visié que els escudiancs han obtingut a través de l'assignarura «Introduccié a la
LA.», estudiant amb més detall algunes de les arees especifiques d'aplicacié. En confeccionar el temari sha
tingut en compte presentar aquells temes que actualment cenen un major grau de preséncia a I'ambic de les
aplicacions comercials: els sistemes basats en el coneixementi el tractamenc del Llenguatge Natural

PROGRAMA:

1. Sistemes basats en el coneixement.
1.1 Sistemes Experts.
1.2 Raonament en Sistemes Experts

1.3 Paradigmes d'aprenentatge automaric.

o

. Planificacié.
2.1 Planificacié no lineal.
2.2 Planificacié jerarquica.
. Tracrament del Llenguatrge Natural.

La

3.1 Lingiiistica Computacional.
3.2 Sintaxi, Semanticai Pragmatica.
3.3 Construccié d’Analitzadors.

PRACTIQUES:
Es realitzari una practica sobre una de les arees d’aplicacié proposades. Els llenguarges de programacié que

sutiliczaran seran LISP i PROLOG.

AVALUACIO:

Enlanota final intervenen els resulcarts obtinguts de:

- Examens escrits que s'efectuaran al termini de cada un dels temes exposatsen el programa.
- Pricrica.

BIBLIOGRAFIA:

Armengol, E. Aprendizaje automidtico. Edicions UPC.

Cortés, U., Béjar, ]., Moreno, A. Inteligencia Artificial. Edicions UPC.
Rich, E.; Knight, K. Artificial Intelligence. Ed. McGraw-Hill.

Winston, PH. Inteligencia Artificial. Ed Addison—\\'/esle)-' Iberoamericana.
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Models Abstractes de Calecut

ESPECIALITAT: ET Informirica de Gestig

PROFESSORA : Cristina BORRALLERAS i ANDREU

OBJECTIUS:

Conéixer quins sén els [imics de caley dels ordinadors, tant a nivell
reconeixer aquells problemes que no seran mai resolubles al

gia, iaquells altres problemes que, tot 1 ser resolubl
pracrica.

tedric com pracric. Es a dir, aprendre a
gorismicament per molc que avanci la tecnolo-
€S en teoria, tenen una complexitat massa elevada 2 |

PROGRAMA:
1. PARTI (CALCULABILITAT).
1.1, Introduccis: problemes i algorismes.
1.2. Enumerabilicat.
1.3. Funcionsi conjunts recursius,
1.4. Conjuntsenumerables recursivament.
1.5. Reduccions.
1.6. Exemples de problemes indecidibles (D).
1.7. Altres models de ealcul.
1.8. Exemples de problemes indecidibles (II).
2. PARTII (COMPLEXITAT).
2.1. Mesures de complexitar.
2.2. Reduccionsde temps polinomic.
2.3. Laclasse NP
2.4. Estructurade NP

2.5. Teécniques per tractar problemes NP dificils.

METODES DOCENTS:

Hi haura classes tedriques en les quals el professor explicari [a teoria resoldri al

I sessions practiques en les quals els estudiants hauran
professor.

guns problemes d'exemple,

AVALUACIO:

La qualificacié de I'estudiant constara de dues pares: la qualificacié de I'examen final (60%) i un examen
parcial anunciat préviament (40%). La nota de les classes practiques servira per matisar la noca final.

BIBLIOGRAFIA:

Gabarrs, J. Informatica Classica, Vie: Eumo Editorial, 1995.

Hopcroft, J. E.; Ullman, 1. D. hutroduccion a ln Teorig de Autdmatas, [e;
Compaiifa Editorial Continental S.A.de C.V. México, 1993,

Cutland, N. J. Computability: An Introduction 1 Recursive Function Theory,
1980.

Garey, M; Johnson, D. Computers and Intractabil;
1978.

1guajes y Conzpzzmc:’o’n. Mexic:
Cambridge University Press,

ty: A Guide to the T/JEOI‘)/ afNP-Cmnp/ftezzﬂs. Freeman,
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Automatitzacid Industrial

ESPECIALITAT: E.T Informarica de Sisternes

PROFESSORS : Moisés SERRA i SERRA
Juli ORDEIXiRIGO

OBJECTIUS:
Lobjectiu del curs és que I'alumne conegui l'estructura i els elemencs principals dels automatismes indus-
trials:

a) Lautdmar programable com a part principal del conrol i la seva programacio.

b) Definicid i classificacié dels detectors i actuadors més uciliczacs a la industria.

¢) Instal-lacié i dimensionat dels automarismes elcerics.

PROGRAMA:
1. Introduccié a 'automaticzacié induscrial.
1.1. Introduccié.
1.2. Estructurai components.
1.3. Automarismes cablejats i programables.
1.4. Normes internacionals i estatals.
1.5. Graus de proteccié.
2. Detectors.
2.1. Introduccié.
2.2. Classificacié dels detectors.
2.3. Caracteristiques dels detectors.
2.4. Tipus de detectors.
3. Actuadors
3.1. Introduccié.
3.2. Accionaments electrics
3.3. Accionaments pneumatics i oleohidraulics.
4. Cautdmat programable (PLC).
4.1. Introduccié.
4.2. Arquitectura interna.
4.3. Arquitectura externa.
4.4, Cicle de funcionament.
4.5. Entrades i sortides de 'autdomar.
4.6. Taula comparativa d’autdmats existents al mercat.
4.7. Programacié d’autdmats.
4.8. Metodologies de programaci.
5. Programacié d’autdmats Omron.
5.1. Panoramai caracteristiques dels PLC.
5.2. Estructuraidades del CQM1.
5.3. Modes de funcionament.
5.4. Concepres basics del diagrama de contactes.
5.5. Repertori basic d'instruccions.
5.6. Repertori complementari d'instruccions.

6. Programacié d’autdmars Telemecanique.




6.1. Caracteristiques dels TSX micro.
6.2. Estructura de dades.
6.3. Memoria de l'usuari.

6.4. Modes de marxa.

6.5. Estructura multirasca.

0.6. Estructurad’una aplicacié.
6.7. Diagrama de contactes (LD).
6.8. Repertori basic d'instruccions.
6.9. Pantalla de supervisid i control del PL7-PRO.
7. Disseny d’esquemes electrics.
7.1. Definicions.
- 7.2. Esquemes de circuits.

7.3. Identificacié d’elements electrics.
7.4.Simbologia normalitzada.

BIBLIOGRAFIA:

Balcells, J.; Romeral, J.L. Autdmatas programables. Barcelona: Marcombo, 1997.

Creus, A. lustrumentacidn industrial. Barcelona: Marcombo, 1997.

Bolton, W. Instrumentacién y control industrial. Madrid: Paraninfo, 1996.

Ubieto, P. Disefio bdsico de automatismos eléctricos. Madrid: Paraninfo, 1995.

Romero, J.P; Lorite, J.A.; Montoro, S. Automaritzacion. Problemas resueltos con autématas programables.
Madrid: Paraninfo,1996.

Automdtica e Instrumentacidn. Barcelona: Cetisa i Boixareu Editores (publicacié mensual).

E
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Aplicacions d’Automatitzacié industrial

ESPECIALITAT: E.T Informarica de Sisternes

PROFESSOR: Moisés SERRA | SERRA

OBJECTIUS:

El curs déna una ampliacié dels coneixements d'autom

PROGRAMA:
1. Fabricaci6 integrada per ordinador.
1.1. Introduccié.
1.2. Lordinador en la produccis.
1.3. Entornintegrat de dades.
1.4. Les maquines en la produccid.
2. Control numéric,
2.1. Concepres previs
2.2. Evolucié del control numeric
2.3. Sistema de coordenades
2.4. Sistemes basics de control
2.5. El controlador
2.6. Caracteristiques dinamiques
2.7. Avantatges i inconvenients
2.8. Caracteristiques de seleccié d'un CN
2.9.El programa
2.10. Programacié d'un control numeric
2.11.Tipusde programacid
3. Robbética industrial,
3.1. Introduccié.
3.2. El manipulador.
3.3. Sistemes de percepcis.
3.4. Accionaments.
3.5. Métodes de programacis.
3.6. Aplicacions i tendeéncies.
4. Llenguatge Grafcer.
4.1. Introduccié
4.2. Estructuracié del Grafeer
4.3. Normes
4.4. Programacié
4.5. Objectes associats al Grafcet
5. Terminal grafic Magelis XBT FO11110.
5.1. Descripci6 del Magelis grafic.
5.2. Estructura de les aplicacions.
5.3. Software de programacié XBT L1000.

6. Programari de control i supervisié de processos (SCADA). Entorn PCVUE.

64

atitzacié induscrial, i una visis general
de les diferents tecnologies d’automaritzacié en la fabricacis integrada per ordinador: CIM, Control
numeric, Robdtica industrial, Busos de camp i Entorns de control i supervisié de processos (SCADA)

dintegracié



6.1. Introduccié als sistemes SCADA.
6.2. Manual rapid d'usuari per 'entorn PCVUE32.
7. Xarxes de comunicacié industrials.
7.1. Introduccid.
7.2. Estructura de comunicacions
7.3. Busos de camp.
7.4. Taula comparativa de busos de camp.
8. Modelarisimulacié de sistemes orientats a events discrets.
8.1. Introduccid a les técniques de simulacié.
8.2. Aplicacions ala simulacié orientada a events discrets.
8.3. Eines de simulacid.
8.4, Models de simulacié orientats a events discrets.

PRACTIQUES:

Les sessions de practiques tenen com a objectiu consolidar I'assignatura. Consistiran a utilitzar i ensamblar
els diferents dispositius que composen I'automaritzacié industrial i avaluar alternatives per a automatitzar
processos industrials.

AVALUACIO:

Lavaluacié serd continuada. Durant el curs es realiczaran diverses proves i treballs que conjuntament amb
la nota de priacriques donaran la nota final.

BIBLIOGRAFIA:

Balcells, ].; Romeral, J.L. Autématas programables. Barcelona: Marcombo, 1997.

Ubieto, P. Diseiio bdsico de automatismos eléctricos. Madrid: Paraninfo, 1995.

Creus, A. Iustrumentacién [ndustrial. Marcombo. Ga. edicié, 1997.

Ferré Masip, R. Fabricacion asistida por computador-CAM. Barcelona: Marcombo, 1987.

Mikell P. Groower. Automation, Production, Systems, and Computer Integrated Manufacturing. New Jersey:
Prentice Hall, Inc., 1987.

Rembold, U. Nnaji, B.O. Stort, A. Computer integrated manufacturing and engineering. Addison-Wesley,
1993-1996.

Angulo, J. Ma. Robética prictica. Tecnologia y aplicaciones. Madrid: Paraninfo, 1995.

Barrientos, A. Pefiin, L.D. Balaguer, C. Aracil, R. Fundamentos de robética. Madrid: McGraw-Hill, 1997.

Vivancos Calvet, ]. Control numéric I. Conceptes caracteristiques i elements bisics. Barcelona: Edicions UPC,
1996.

Vivancos Calvet, J. Control numeéric II. Programacid. Barcelona: Edicions UPC, 1996.

Automdtica e Instrumentacién. Barcelona: Cetisa i Boixareu Editores. Publicacié mensual.

M.A. Piera, T. Guasch. Modelado y simulacién de sistemas orientados a eventos discretos. 1" Curso de es peciali-
zacién automdtica. UAB.
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Processament d’lmatge | So

ESPECIALITAT: E.T. Informarcicade Sisternes

PROFESSOR: Ramon REIG i BOLANO

OBJECTIUS:
Es presenten les tecniques principals del processamenc digital d'Tmarge i So. Lassignatura s'inicia amb els
conceptes basics de processament digital de so, per passar a desenvolupar les aplicacions que s'obtenen. A
continuacié es fa unaintroduccié del processament digical d'imatge i a la visié artificial. Lassignatura hade
donar al'estudiant la capacitat per:

- Coneixer les principals técniques i eines per fer sistemes de processament d'imargeiso

- Avaluar aplicacions en aquest camp

- Realitzar aplicacions de processament multimedia

PROGRAMA:
(la part. Processament de so i veu)

1. Processament de so:
Definicié del so, tipus de senyals: sons, veu, musica... Capracié del senyal. Tipus de processament, eines
de processament. Aplicacions principals.
2. Nocions preliminars:
Aparell fonador huma. Sistema auditiu. Mostreig i quantificacis.
3. Analiside veu:
Analisi freqiiencial. Espectrogrames. Model paramétric.
4. Codificacié:
Tipus de codificadors. Codificadors parametrics (LPC). Codificadors perceptuals (MP3).
5. Sintesi de veu. Conversors text-veu:
Aplicacions. Etapes d'un sistema de conversié text-veu.
6. Reconeixement:
Aplicacions. Tipus de sistemes de reconeixement. Esquema d’un sistema de reconeixement de locutor.
Esquema d'un sistema de reconeixement de vocabulari restringit.

(2a part. Processament d'Imatge. Visié artificial )

1. Processament d'imatge i visié artificial:

Definicié d'imatge, tipus d'imarges. Capracié d'imatges. Tipus de processament sobre imatges, eines de
processament. Aplicacions principals. Descripcié d’un sistema de processament d’imarge
2. Nocions preliminars:

Percepci6 visual. Model d'una imatge. Geometria de les imatges. Mostreig i quantificacié. Considera-
cions pracriques

3. Imatges formades per pixels:
Tecniques basades en pixels individuals: operacions elementals entre imarges. Mapping de pixels, pseu-
docolor. Técniques basades en histograma. Transformacions geometriques.

4. Imarges formades per veinatge de pixels:

Plantilles i mascares espacials. Filtres lineals en el domini cransforma. Filtres no lineals. Morfologia ma-
temarica.

5. Imatges formades per regions:
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Deteccié de contorns. Metodes de segmentacié basats en histograma Tecniques spliz and merge. Region
growing. Textures 1 segmentacio.

6. Estandards de codificacié:
Codificacié basada en dominis cransformats. Codificacié JPEG. Normes [TU per videoconferencia
Estandards MPEG. Proteccié de la propietat: firmes digitals i marques d'aigua

BIBLIOGRAFIA:

Rabiner, L.R., and Schafer R.W. Digital Processing of Speech Signals. Englewood Cliffs, N.J. Prentice Hall,
1978.

Deller, J., Proakis, J.G., and Hansen, J.H.L., Discrete-Time Processing of Speech Signals, MacMillan, 1993.

Burrus, C.Sidney; et al. Computer-based exercises for signal processing using MATLAB. Englewood Cliffs,
N.J. Prentice Hall, 1994.

Fatindez, M. Tratamiento digital de voz e imdgen y aplicacion a la multimedia. Barcelona. Marcombo, 2000.

de la Escalera, A. Visidn por Conmputador: fundamentosy métodos. Madrid. Prentice-Hall, 2001.

Gonzélez, R.C.; Woods, R.E. Tratamiento digital de imdgenes. Wilmington, Delaware, EUA. Addison-
Wesley, 1996.

Sonka, M.; Hlavac, V.; Boyle, R. Image processing, analysis and machine vision. University Press,
Cambridge. Chapman & Hall, 1993.

Jain, A.K. Fundamentals of digital image processing. Englewood Cfiffs, New Jersey. Prentice-Hall, 1989.

Prate, W.K. Digital image processing. 2nd ed. John Wiley & Sons, 1991.

Procesado de imdgen, soporte de clase [En linia]. Barcelona. Departament TSC, UPC. [Consultaa 10 de se-
tembre de 2000]. Disponible a: <htep://gps-tsc.upc.es/imatge/ Main/PIM/>.

Pitas, 1. Digital Image Processing Algorithms and Applications [En linia]. Thessaloniki, Greece. Department
of Informarics, Aristotle University of Thessaloniki. [Consultaa 30 de secmbre de 2000]. Disponible a:
<htep://poseidon.csd.auth.gr>.

Roca, X. ; Baldrich, R. Apunts Visié Artificial [En linia]. Sabadell. EUIS Departament d'Informarica de
'UAB 2001. [Consulta 1 de marg de 2001].

Parker, J.R. Algorithms for image processing and computer vision. USA. John Wiley & Sons, 1997.
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Processament digital del senyal

ESPECIALITAT: E.T. Informatica de Sisternes
PROFESSOR: Pere MARTI i PUIG

OBJECTIUS:

Donar una visié practica d'aquest tipus de processadors oriencars al processament digital en temps real, per
tal que I'alumne pugui realitzar, de manera guiada, implementacions de filtres i d'algorismes habituals de
processamentamb la finalitar que serveixin de reforc a assignatures de caire més tedric ja cursades. Les prac-
tiques s realitzan amb un processador de coma-flotant de Texas Inscrumencs d'elevades prestacions.

CONTINGUTS:
1. Introduccié. Concepre de temps-real.
2. Tipusde DSP.
2.1. Evolucié.
2.2. Arquitectura.
3. El processador digital de senyal TMS320C30 de TI.
3.1. Organitzacié de la CPU.
3.2. Organitzacié de la memoria.
3.3. Modes d’adrecament.
3.4. Formats de les dades.
3.5. Pipeline.
3.6. Conjuntd’instruccions assemblador del TMS320C30.
4. Entradasortida. Eines peradesenvolupament d’aplicacions.
4.1. Periferics i interficie analogica del xip.
4.2. Sistema d'interrupcions.
4.3. Comunicacions PC-Host-TM$320C30
4.4. Conversors A/D i D/A
4.5. Exemples de programacid.
5. Disseny de filtres FIR.
5.1. Introduccié tedrica.
5.2. Implementacié directa.
5.3. Implementacié amb estructures Latrice.
5.4. Implementacié usant stries de Fourier.
5.5. Avaluacié del cost de temps de processador.
6. Disseny de filcres I[IR.

6.1. Introduccid tedrica.

6.2. Tipus d’estrucrures.

6.3. Transformacié bilineal.

6.4. Implementacions practiques en C i en assemblador.
7. Delmacié i Interpolacié.

7.1. Repas tedric.

7.2. Practicad’interpolacid.

7.3. Practica de delmacié.
8. Tranforma rapida de Fourier. FFT

8.1. Introduccis.
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8.2. Algorisme de la FFT.
8.3. Implementacié en C.

8.4. Implementacié en assemblador.
8.5. Algorisme de laIFFT.
9. Aplicacions.
9.1. Processament de la veu.
9.2. Comunicacions.
9.3. Disseny de controloladors.

9.4. Processament d’imartge.

PRACTIQUES:

Lassignatura estara constituida majoritdriament per practiques i es donari a l'aula de simulacié on hi haura
els ordinadors equipats amb targes de processament de senyal.

AVALUACIO:
La noras’extraura de les diferents practiques que podran ser lleugerament diferents per acada grup de tre-
balli que sThauran anat realitzancal llarg de curs.

BIBLIOGRAFIA:

Chassaing, R. Digital Signal Processing whit C ant the TMS320C30. John Wiley.
Morgan, D. Practical DSP Modeling, Techniques, and Programming in C. John Wiley.
Kun-Shan Lin. Digital Signal Processing Applicationsvol I. Prentice Hall.
Papamichalis, B Digital Signal Processing Applications vol 3. Prentice Hall.
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Aplicacions de Sistemes Microelectrdnics

ESPECIALITAT: E.T. Informarica de Sistemes
PROFESSOR: Juli ORDEIXIiRIGO

OBJECTIUS:
Aquest curs déna una visié general sobre el disseny microelectronic. El tractament de I'assignatura sera
principalment practic, per tal de congixer les possibilitacs que ofereix el mercat per a implementar un dis-
seny en VLSl tan pel que faales eines de disseny com pels dispositius programables.
El contingut pot englobar-se en:

- Coneixements basics sobre la tecnologia CMOS.

- Estudi dels dispositius Idgics programables: SPLD, CPLD i FPGA.

- Disseny en llenguarge de descripcié de maquinari VHDL.

PROGRAMA:
1. Introduccié al disseny microelectronic.
2. Circuits CMOS.
2.1. El transistor MOSFET.
2.2. Linversor CMOS. Caracreristiques estatiques i dindmiques.
2.3. Configuracions basiques combinacionals i seqiiencials.
3. Tecnologia CMOS.
3.1. Disseny de Layouts.
3.2. Regles de disseny.
3.3. Processos de fabricacid.
3.4. Encapsulat de circuits integrats.
4. Meétodes de disseny CMOS.
4.1. Caracteristiques de disseny d'un ASIC.
4.2.Dispositius logics programables: SPLD, CPLD i FPGA.
5. Llenguarge de descripcié de maquinari: VHDL
5.1. Elements i estructura del VHDL
5.2. Operadors.
5.3. Declaracions concurrents i segiiencials.
5.4. Descripcié de maquines d’estac finits.
5.5. Exemples.
6. Einesdedisseny de sistemes digitals d'altes prestacions: Xilinx Foundation.
6.1.Entorni entrada del disseny
6.2. Simulacié funcional i temporal.
6.3. Sintest.
6.4. Col-locacié i connexionat.
6.5. Optimitzacié del disseny en FPGA.
7. Introduccié al codisseny HW/SW. Components vircuals IP

PRACTIQUES:
Les sessions practiques tenen un pes basic en I'assignatura.
Es subdividiran en dos grans moduls:

a) Microelectronica a baix nivell: Construccié de circuics integrats simples a nivell transistor (layous).
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S'udilitzara 'eina de disseny i simulacié de circuits integrars MicroWind.

b) Microelectronic a alt nivell: Aplicacions de sistemes digitals per a dispositius logics programables (PLD):
FPGA i CPLD. S'utliczara l'entorn integrar de disseny per a dispositius logics programables Xilirnx-
Foundation. Aquest entorn disposa de diferents eines per a editar, compilar | implementar en els PLD.
Peral'edicié, s'aprendra el lenguatge de descripcid de magquinari (VHDL).

AVALUACIO:

Lavaluacié sera continuada i es valorara mitjangant proves tedriques i 'execuci6 de les pracriques.

BIBLIOGRAFIA:

Weste, N.H.E.; Eshragian, K. Principles of CMOS VLS design: A Systems Perspective. 2a ed. Addison-
Wesley, 1993. :

Uyemura, J.P. Fundamentals of MOS Digital Integrated Circuits. Addison-Wesley, 1988.

Pucknell, D.A.; Eshragian, K. Basic VLSI Design: Systems and Circuits. 2a ed. Prentice Hall, 1988.

Pucknell, D.A. Fundamentals of Digital Logic Design: With VLSI Circuit Applications. Prentice Hall, 1990.

Armstrong, ].R.; Gray EG. Structured Logic Design witly VHDL. Prentice Hall, 1993.

Lipsett, R.; Schaefer, C.; Ussery C. VHDL: Hardware Description and Design. Kluwer Academic
Publishers, 8aed. 1992.

Coelho, D.R. The VHDL Handbook. Kluwer Academic Publishers, 8aed. 1995.

Mazor, S.; Laangstraac P A guide to VHDL. Kluwer Academic cop., 1993.

Ashenden Peter J. The designer’s guide to VHDL. Morgan Kaufmann Publishers, 1995.

Villar, E. i altres. VDL lenguaje estdndar de diseiio electrénico. McGraw-Hill, 1998.
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Assignatures de lliure elecci6

Histdria de la Ciéncia: Ciéncia, Tecnologia i Societat

PROFESSOR: Joaquim PLAi BRUNET

OBJECTIUS:

Presentar una visié panoramica del procés de desenvolupament del coneixement cientific i tecnoldgic.
Oferir a I'estudiant elements que li permetin de sicuar la seva activitat academica en relacié amb I'evolucié
del coneixement cientific i téenic.

Fomentar el pensament raonat, ponderari critic.

PROGRAMA:

1. Que entenem per ciencia? Que distingeix la ciencia d’alcres formes de coneixement?
2. Ciencia antiga i ciéncia grecoromana.

3. Lactivitat cientifica al'edat mitjana.

4. Renaixement i Revolucié cientifica del segle XVIL.

5. Lacienciaalail-lustracié. Lenciclopedisme.

6. Segle XIX: electricitat, maquines, energia i comunicacions.

7. Segle XX: activitat i aplicacié espectacular i generalitzada de la ciencia i de la tecnologia.

AVALUACIO:

1. Dues exposicions a classe: cadascuna assigna un valor del 10% de la nota final.
2. Larecensid d'un llibre escollit per 'estudiant, amb una valoracié del 20%

3. Un assaig sobre un tema proposat pel professor, amb una valoracié del 20%
4. Un examen global, amb una valoracié del 40%

BIBLIOGRAFIA:

Esdonardiescomentaraen comengarel curs.




Disseny Grafic 3D

PROFESSOR: Carme VERNIS ROVIRA

OBJECTIUS:

perordinador, treballant fonamencalmen en tres dimensions.

Lassignatura es planteja com a ampliacié dels coneixements desenvolupars en l'assignatura de Disseny

Graficl,

PROGRAMA:
- Verificar i completar els mecanismes de representacié en 2D,
- Representacié en 3D: ordres de dibujx | edicié.
- Definicié de superficies.
- Primitives 3D.
- Visualitzacions multiples FG. Control de visualitzacié en 3D.
- Edicié, visualitzacié | ordres de consulra per solids.
- Generacié d’infografies, llums, escenes, acabars i textures.
- Personalitzacié de mens:
- Creacié de Biblioteques de Blocs
. Personalitzacié de botons eines
. Creacié de menuis
- Personalitzacié del teclac
. Creacié d’estils de linia
- Creacid d’estils de trama

AVALUACIO:
Es realitzaran duranceel quadrimestre una prova i un treball com asintesi de les pracriques. Lassisténcia a les

practiques sermanals és obligacoria. Per aprovar Passignatura caldra haver [liurac la totalicat de les practi-
quesiel creball.

COMPONENTS DE LAVALUACIO:
Nota de practiques: 2 punts  Primeraprova: Spunts  Treball: 3 punts

BIBLIOGRAFIA:

Cros Ferrdndiz, J. Autocad para usuarios expertos. Infor Book’s.
Tajadura, J.A. i Lopez, J. Autocad avanzady. v [T McGraw-Hill.
Tajadura, JLA. i Lépez,]. Autolisp V. 11. McGraw-Hill.

Sham Tickoo. AutoCad 2000 Avanzado. Paraninfo.

John Wilson. AutoCad 2000 Modelzd,, Paraninfo.
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Aula de Cant Coral |

PROFESSOR: Sebastia BARDOLET i MAYOLA
Lliure eleccid. 3 crédics.

INTRODUCCIO:

La inclusié d'aquesta Aula de Cant Coral en el curriculum de la Universicar de Vic vol ser, per una banda,
una aposta per comengar a abastar la normalitat cultural i académica en aquest camp i, per I'altra, pretén
oferir als escudiants la possibilitat d’accedir amb comoditar i proficala practica d’aquesta disciplina que els
pot proporcionar una peculiar i activa formacié i educacié en la crearivitar i en el compromifs interpretariu,
en el bon gust individual i compartit, en el gaudi estétic de 'experiencia practica i vivencial de I'art de la
musica vocal, en el coneixement, desenvolupament i acreixement de la veu propiaidel conjuntde veus, i de
les més altes i més subtils capacitats auditives.

OBJECTIUS:

* Lexperiéncia vivencial i compartida del bon gust i el desenvolupament de les capacitats de percepcid, in-
tervencio i creacié estetiques, per mitja del Cant Coral.

* El coneixement analitic i pracric del llenguarge coral per mitja de I'estudi i de la interpretacié d'un reper-
tori significatiu, gradual i seleccionat, d’obres d'art corals de diverses époques que formen part de la nostra
cultura.

* El coneixement i I's reflexiu de I'aparell fonador. El perfeccionament ~individual i com a membre d’un
grup—de les aptituds i facultats audirives i atentives.

* Lalecturailainterpretacié empiriques dels codis del llenguarge musical integrats en les partitures corals.

CONTINGUTS:
l.Lacangéaunaveuien grup.
1.1. Formacié del grup. Coneixement de la propia veu. Principis elementals de respiracid i articulacid.
Actitud corporal. Consells i practica.
1.2. Lectura del gest de direccié. Coneixement elemental de la partitura. El fraseig. Lexpressivitat i la in-
tencié. Moviments i matisos.
1.3. Vers'autonomiade la propia veu dins el conjunt de veus: saber canrar, saber-se escoltar, saber escol-
tar.
2. De camicap al joc polifonic.
2.1.Trets, particularitats i situaci o tessitura de les veus femenines i de les masculines.
2.2.La melodia canonica. El cnon al'unison: canons perpetus i canons rancacs (a 2 veus, a3 veus,a 4 i
més veus [iguals / mixtes]).
2.3. Lacangé a veusiguals (2 veus, 3 veus).
3. Coneixement i treball de repertori.
3.1. El repertori populara cor.
3.2. Lacangd tradicional harmonirzada.
3.3. Coneixement i interpretacié ~gradual i dintre de les possibilicats i limitacions técniquesa que ens ve-
gem obligats— d’obres corals i polifoniques representatives rant per llur situacié historica com pels
generes i els autors.

3.4. Audicié especifica i exemplar, comentada.



AVALUACIO:

LAulade Cant Coral es fard durancel tor el curs amb una classe setmanal d'una hora i mitja de duracis.

Les classes seran sempre practiques i actives, sense excepcid. Els aspectes tedrics sempre seran donats i co-
mentats de caraa la praxis interpretativa, Lassimilacié individual, promoguda, experimentada i controlada
pel propi interessar, progressiva i constant, és indispensable per al profit global de 'assignartura. Per canc, és

imprescindible una assisténcia sense interrupcions, interessada i activa, per superar i’assignatura.

BIBLIOGRAFIA:
Es facilitara un dossier basic que conrindra les partitures amb que es comengaran les acrivitacs d'aquesta

Aula de Cant Coral, i que s'anira ampliant al llarg del curs d’acord amb el ritme de treball i les caracterfsti-

quesdel grup.

Nota important:

Abans de materialitzar la macricula d'aquesta assignatura, 'alumne ha d'entrevistar-se amb el professor per
a obtenir-ne I'accepracis explicita. Lordre amb qué es donaran els continguts descrits no és seqiiencial ni
necessariament completiu, nil'adquisicid o treball d'un contingut mai no podri significar l'abandonament
d’un de suposadament previ.

Toc i que s'observara un ordre estricte i conerolar en el camf cap a ulteriors assoliments o dificultats —de-
pendra de les caracteristiques i de limpuls que porri el grup—, totsels continguts referents a repertori en ge-

neral poden ser presents en cada classe, | els que fan referéncia als aspectes fonetics, expressius, estetics,
morfologics, etc. es treballaran, amb més o menys intensitat, en totes les classes.
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Curs d’'lniciacid al Teatre

PROFESSORA: Dolors RUSINOL i CIRERA
Lliure eleccié. 3 credits

INTRODUCCIO:

L'Aula de Teatre Experimental de la Universitat de Vic neix el curs 1993-94 i pretén contribuir a la dinamit-
zaci6 cultural de la nostra Universitat i servir de plaraforma d'introduccid al teatre i les arts escéniques en
general.

L'Aula de Teatre es un espai on, d'una banda, els estudiants de diferents carreres es poden trobar amb la fi-
nalitat de crear lliurement i relaxada, sense condicionants. De l'altra, aquest espai serveix també com a re-
flexid col lectiva i d’experimentacié teatral.

Per fer tot aixd es compta amb un professor que guia tot el projecte; amb espais d'assaig, que cedeix
PInsticut del Teatre de Vic; amb col laboracions externes de professionals en les tasques de direccid, drama-
tirgia, escenografia i il luminacid, i també s'utilitzen espais externs per a les representacions.

Per formar part de I'Aula de Teatre s’ha de passar necessariament pel curs d’iniciacid al teatre o tenir expe-
riéncia demostrada en altres centres o grups.

OBJECTIU GENERAL.:

Aproximacié al teatre i en concretal treball actoral de base.

CONTINGUTS:
Desinhibicié
Preséncia escenica
Respiracid
Segurerat
Relaxament
Percepcté interior
Percepcid exterior
Descoberta de la teatralitat propia
Diccié i presenciadelaveu
Lactor i Pespai
Moviments significants
Elgest
Laccié

Construccié del personatge

METODOLOGIA:

Les classes seran totalment practiques, els alumnes experimentaran amb el cos, les sensacions i els senti-
ments. Es treballara individualmencien grup.

El treball es desenvolupari a partir de técniques d'improvisacié i tecniques de grup, utiliczant textos d'esce-
nes teatrals, elements de vestuari, escenografia i elements musicals com a suport.

AVALUACIO:
Es valorara la participacid i l'esforg, I'actitud i I'assistencia, que €s imprescindible atés que el comproms és

indispensable en qualsevol treball de tearre.
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